
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

タイマン用NPC

オートマトン

ステーシー

ゴシック

17歳

絶望

0

煉獄

9
【秘密】

【死の訪れ】

誰にも言ってはいけない秘密があった。それはとても恐ろしい、とても恥ずかしい、知られてはいけないこと。ああ、それなのに。あなた自身がその秘密を忘れてしまった。誰かに知られてはいないだろうか？

顔も名前も思い出せない…でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねて良かったと思う。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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無茶

庇う

死人の流儀

肉の宴
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ほね

あし

アサシンブレード

オート

ダメージ

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

効果参照

0

効果参照

1

2

なし

2

1

4

3

1

1

1

3

3

1
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自身

0～1

0～1

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

0

自身

自身

自身

0

0

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定･攻撃判定・切断判定において、さいころを振りなおしてよい。

対象がダメージを受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度も使用可。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2。

損傷した基本パーツを1つ修復する。

2

1

肉弾攻撃１

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトル終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツは修復する事が出来ない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身を対象とした攻撃判定にのみ使用可。妨害1、1ターンに何度も使用してもよい。ただし、1回の判定に対し1回のみ

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラーかレギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に—1の修正を受ける。

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2+連撃1
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