
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロノ・アロントルス

マナフレア

戦士

9

960

溢れるマナ、マナの手

男 19

伴侶がいる（いた）
異種族の友人がいた
歌を褒められたことがない

8

8

2

10 7 25 + 2 4

12 14 34 + 1 5

13 5 26 4

11 19 3

5 7 14 + 2 2

12 3 17 2

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

9

7

1

4

1

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/ソード

なぎ払い

頑強

全力攻撃

武器習熟S/ソード

2122

2120

2123

1-281

1-288

1-279

1-286

1-281

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

ビートルスキン

モラル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

命中増強

9 13 14 13

0

0

0

ソフトレザー 7

14

3

4ファイター

OMスピニングブレイド+1

OMスピニングブレイド+1

2H

3H

22 1

22 1

14

14

10 17 42

9 14 42

3 35 105 14 4 76

3 12 12 11 44

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

叡智の腕輪

俊足の指輪

アルケミーキット

「約束だけが俺の生きる意味だから」
「邪魔するんじゃねぇ、死にたくねぇだろお前も」
「……ミーシア、俺ちゃんと生きてるぜ」

　魔法文明時代。彼はいた、王の側近として彼は存在していた。
　彼も歌を歌うことは出来たが……彼の歌が評価されることは無かった。その理由は彼の友人であり、恋人でもある存在が理由だった。
　彼がまだ剣士として練習を始めたばかり。王の側近として選ばれたと喜んでいた時。彼女……ミーシアと出会った。
　王の下で平和を作りたい。そう語った彼の瞳を見てミーシアは彼を題材に話を描くと決めたのであった。
　それから彼は頭角を現していく。力を上げミーシアにふさわしい”英雄”としての力をつけていく。そしてお互いもいつしか友人から恋人と
して意識していく。フィーと仮にも王の側近であった彼は伴侶とは認められなかったが。周りはそういう関係だと思っていた。
　そんな幸せは数年だった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クロノ・アロントルス

冒険者セット

スカウトツール

３点魔晶石x4

巧みの指輪

俊足の指輪

知性の指輪x4

マテリアルカード赤Ax4

　　　　　　　　　　赤Ｓx2

　　　　　　　　　　金Ａx10

保存食

Ｍシェル

運命の楽譜

叡智の腕輪x3

アンロックキーx3

36415

エンハンスブレイド専用化

タラディトゥ三手攻法

エンハンストライエッジ

アンテ・レトロ

多機能ベルト

アゴウ重槌破闘術

骨噛み

地断ち

50

50

10

20

20

30

20

20

350 570
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