
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

浜面仕上

ノイマン
ノイマン

高校生

16

犠牲 殺戮

男

34

0
0
6
2

1
0
0
0

0
1
0
0

1
1
6
2

28
11
11
16
32

5 5 2
1 1

噂話 1

《マイナー》
最適解

《メジャー》
最適武器

　　
　　
　　
白兵

0
0
0

6r+5 13

ターゲッティング+クイックモーション

コンセ(3)+即席武器(5) 侵食4

0 0

先行種
殺戮の獣
滝壺 理后
絹旗 最愛
アカリ

浅緑 琴鳴
浅倉 勝利

庇護
信頼
庇護

幸福感
誠意

悔悟
脅威
悔悟
恐怖
憐憫

UGNイリーガルエンブレム：デリバリー
携帯電話

財布
工具

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ノイマン

即席武器

ターゲッティング

クイックモーション

フェイタルヒット

★

0

3

5

5

2

5

★

-

1d10

2

2

2

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

オート

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

参照

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV(下限値7)

「攻撃力：+[LV×2+3]」 この攻撃は《白兵》は「射程：至近」 射撃なら「射程：20ｍ」

次のメインプロセス間「技能：《白兵》」または「技能：《射撃》」の武器による攻撃の判定ダイスを+LV個

マイナーでエフェクト以外の行動をひとつ行う 1シーンLV回

ダメージを(LV)Dする 1ラウンド1回

数か月前にオーヴァードとして目覚めたN市の学校に通う高校生
目覚めた直後自身が巻き込まれた事件を調べるべくUGNに協力することを承諾し解決に奔走するがその結果実の弟を亡くしてしまい自暴自棄気味になっていまし
たが、周りの助けがあり何とか立ち直ります
その時に世話になった絹旗最愛が所属するイリーガル事務所「アイテム」に所属することになった
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