
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィジカルニシン

ナイト

バイキング

ウォーリア

バイキング

サハギン

安全第一

11

男性

14（享年）

遂行

忠誠

23
7
2

9

22
7
2

9

17
5
2

7

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

6
2
1

3

124

72

5

ツインアックス

クリスタルヘルム
ホーリーブレスト

シザースバックラー
豪傑の証

ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ(命2),
豪傑の証(命1物5),戦士の環(ダ1物1),まだら色の魚鱗(ダ2)

-3 21 -2

-1 7
10 1 0
7 1 0 0

9 0 7 0 4 10 14
2
1 3 6
9 24
12 3 6 30 6 8 14

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ
戦士の環

ポーションホルダー
HPポーション*3
MPポーション*6

EXMPポーション*1

理力符（光）
理力符（闇）

戦利品

11040858

9

シーファイター

ウェポンルーラー

水陸両用

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：斧

アクアスタンス

アックスブーメラン

セルフプライド

アックスボマー

シンクロナイズ

ディフェンダー

アイアンクラッド

アクアバースト

スラッシュブロウ

マジックディフェンダー

★

1

★

★

★

★

★

3

3

★

5

5

★

3

★

-

-

-

-

-

5

5

-

2

4

3

3

-

3

-

パッパッシブシヴ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

アックスブーメラン

セットアップ

マイナー

DR直後

パッシブ

DR直前

パッシブ

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

遊泳

-

-

1/シナリオ

斧使用

-

斧使用

遊泳

斧装備

ギルド所属

-

-

遊泳

1/シーン

-

武器攻撃ダメージ+1D。《水陸両用》を取得。

武器攻撃命中+[SL+1]。

遊泳中でも【移動力】が低下しない。

武器攻撃と同時に使用。武器攻撃ダメージ+[CL*10]。

命中判定+1D。

遊泳状態のペナルティを受けない。また、遊泳状態でなくとも「使用条件：遊泳」のスキルを使用・適用できる。

対象に射撃攻撃を行う。武器は投射可能となる。命中判定+1D、使用した武器は手元に戻り装備品となる。

武器攻撃ダメージ+[SL]D。

武器攻撃ダメージ+[SL]D。

自身の行動値と対象のギルドメンバーの行動値をいずれかに揃える。

シーン終了まで【物防】+[SL*3]。

物理ダメージ軽減-[SL*3]。

武器攻撃ダメージ+2D。

武器攻撃ダメージ+[SL*2]D。

《ディフェンダー》に「【魔防】+[SL*3]」を追加。

フィジカルイワシ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィジカルニシン カバーリング

カバームーブ

グランディア

スティールクラッド

インバルネラブル

スパイダーウェブ

アスレチック

イミューンウェイト

スティグマ

フェイス：リアール

イクイップリミット

トレーニング：筋力

ファーストエイド

エンラージリミット

★

1

2

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

4

5

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

《カバーリング》

セットアップ

《アイアンクラッド》

DR直後

マイナー／メイキング

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

器用

-

1/MP

SL/シーン

-

-

1/シナリオ

1/シーン

-

-

1/シナリオ

遊泳

-

-

-

-

行動状態と影響無くカバーを行う。

《カバーリング》のを「射程：至近」から「射程：20m」に変更する。

武器攻撃ダメージ+[SL]D。シーン終了まで。

《アイアンクラッド》が魔法ダメージにも効果を発揮し、効果に+[SL*4]する。

そのダメージを0に変更する。

そのメインプロセスでの武器攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、［スリップ］を与える。

跳躍、登攀を行う【筋力】判定+1D。

防具の移動力－を0に変更。

判定後に使用。FP-1。その判定の達成値に+1D。

ダメージ+3。他の《フェイス：～～》取得不可。

装備重量+5

【筋力基本値】+3

対象が戦闘不能の時に有効。難 易度10の【器用】判定を行なう。その 判定に成功した場合、対象の戦闘不能 を回復し、【ＨＰ】を1する。なお、対象 は行動済となる。

自身の携帯重量を【筋力基本値】の2倍にする。
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