
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レン・ウーサ

ソーサラー

セージ

メイジ

ドルイド

ヴァーナ

護人

12

女

16

脱出

恩返し

12
4
0

4

7
2
0

2

27
9
0

9

6
2
3

5

27
9
2

11

13
4
2

6

9
3
1

4

80

136

5

ジェムロッド

ジェムサークレット
ジェムローブ
ジェムリング

エメラルドタブレット（ジェムアミュレット相当）

ラピディティ アクセラレーション
錬金馬（鳥封煉）騎乗中

至近 -1 1 0 0 0 0 0

0 2 1 0
0 7 2 0
0 0 1 0

2 0 9 0 6 20 9
2 2 2

3
1 1
2 0 11 12 10 22 11

2 2 2

11 2 13 2
2 2 2
11 2 13 3
5 1 6 2
5 1 6 2
5 1 6 3

2 2 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
●グレートMPポーション×4

●万能薬×1
万能薬×3
強心丹×1
霊水×1

グレートHPポーション×5

小道具入れ

●転送石
●筆記用具／チョーク

●虹の輝き
●月光の種

エリンディル西方トラベルガイド
冒険者セット

ランチボックス
●フィッシュ＆チップス　済

精霊符<水>×1
転移の呪符×1
耐毒符×1-1

15724

23

ハイジャンプ

マジシャンズマイト

ウォータースピア

マジックフォージ

アキュートアーツ

ムービングセット

ウォーターマスター

センスエネミー

ミラージュステップ

コンセントレイション

マリッド・ストリーム

ブーストマジック

リゼントメント

マジックブラスト

エンサイクロペディア

★

5

1

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6-1

－

－

3-1

－

－

4-1

－

－

5-1

－

4-1

－

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

魔法攻撃と同時

マイナー

セットアップ

-

-

20ｍ

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

視界

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

－

魔術

自動成功

－

自動成功

－

－

自動成功

－

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

魔法攻撃のダメージに+5Ｄする。（修正済）

命中判定［3D+13］ ［11D+27］の<水>魔法ダメージ。１点でもダメージで［放心］

DRに+6D。

攻撃の基準を【感知】に変更。

戦闘移動後、「タイミング：ムーブ」のスキルを使える。

<水>属性ダメージに+20。（修正済）

エネミー識別を【感知】でできる。

命中と回避判定+［SL+1］。ラウンド終了まで持続。

魔術判定+1D

<水>属性魔法ダメージを１点でも与えると、ラウンド終了まで回避判定-1Ｄ。

ダメージ増加。メインプロセスの魔法攻撃に+【感知】する。

「単体※」化。ダメージ+［CL×10］

「単体」の魔術を「範囲（選択）」化

対象にエネミー識別（3D+13）。行動済にならない。

PC名　レン・ウーサ（アバターイメージ：宇佐見蓮子）
PL名　リリーホワイト

ＣＬ．１時取得スキル
メイジ　《マジシャンズマイト》１　《ウォータースピア》１　《マジックフォージ》１
ドルイド　《アキュートアーツ》１　《ムービングセット》１

出典：ＡＲ２Ｅ合同卓第２弾「BOW YOU TO KIND」ＮＰＣヒロイン。

義心の誓い
恩恵：取得しているスキルのコスト－１（最低０）
制約：ハン・マルベリーを裏切らない。
天罰：コストが２倍になる。

レン・ウーサ用ハンドアウト
コネクション：“全世界マッドユニコーン”orギルド内の誰か　関係：恩人
　邪神官に生贄にされそうになったところを、数々のアトラクションを乗り越えて救い出してくれた、ギルド“全世界マッドユニコーン”。彼らと別れてから、し
ばらくの後。
　キミは、冒険者となっていた。
　旅ができるだけの力を身につけたキミは、親友のハンと共に、“全世界マッドユニコーン”が拠点としていると聞いたグランフェルデンの“紅塵の蝙蝠亭”を目
指すことにする。
　道中苦労もあったが、無事に目的の店に辿りつき、懐かしい顔ぶれと再開するに至る。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レン・ウーサ

飛翔符×2
鳥封煉（錬金馬相当）
●グレートMPポーション -1

●霊水×1

コンコーダンス

ラピディティ

ワイルドセンス

ラーニング

アクセラレーション

バリアントマジック

ダブルキャスト

ランニングセット

ソウルスティール

カーススペル

ニゲイト

レインボーカラー

サーチリスク

リサーチ

エリアサーチ

トラッキング

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

インテンション

モンスターロア

フックダウン

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

－

－

－

－

－

12-1

15-1

6-1

－

10-1

－

8-1

3-1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

魔術と同時

メジャー

ムーブ

パッシブ

マイナー

判定でCTした直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

20ｍ

20ｍ

－

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

－

－

－

－

－

自動成功

自動成功

自動成功

－

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

「対象：場面」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。

【敏捷】判定達成値に+2。（対応行動に修正済）

【感知】判定達成値に+2。。（対応行動に修正済）

「メイキング」の含まれない種族スキルひとつ選択。【幸運基本値】-3。（修正済）

【行動値】と【移動力】+2。（修正済）

魔法攻撃、HP･MP回復、ダメージ増加・軽減する魔術の効果+5D。ダイスで効果を求める魔術のみに適用。+5Dする。

「タイミング：メジャー」のスキルをふたつ使用できる。同じものでも可能。対象別でも可能。

「タイミング：マイナー」のスキルを使用できる。

スキルやアイテムの効果で［放心］を与えると、リアクションの判定にも-1D。

メインプロセスの魔術スキルのリアクションに-1Dする。

魔術を使用し、CTを打ち消し、通常の達成値で計算する。

属性からひとつ選択。対象をその属性にする。シーン終了まで持続。

危険感知+1D

【感知】の情報収集+1D

警戒行動が出来る。聞き耳失敗でも気付かれない。

追跡、痕跡の【感知】判定+1Ｄ

【感知基本値】+3

【敏捷基本値】+3

【幸運基本値】+3

【最大ＭＰ】+ＣＬ。（修正済）

エネミー識別の判定に+1Ｄ。

「種別：ポーション」のアイテムひとつ使用。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レン・ウーサ ベアアップ

アイテムマスタリー

1

1

パッシブ

パッシブ

スキルのリアクションとして行われる【精神】判定に+1Ｄ

【HP】や【MP】消費で効果発揮するアイテムの消費HP・MPを-2（最低1）する。
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