
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トウカ＝カミシロ（神城柊香）

ナイト

ヒーラー

ウォーリア

カンナギ

ヴァーナ

神官

21

女性

16

放浪者

好奇心

37
12
2

14

27
9
2

11

38
12
1
1
14

6
2
1

3

15
5
0
1
6

8
2
2

4

9
3
0

3

736

404

12

S1　腐敗の鎌
S3　符術師の盾
腐敗のフード

腐敗の衣
腐敗の外套
腐敗の書

狼族

至近 -2 20 1 -4
0 0 2 3 0 0 0

-1 4 1 -2
0 10 0 -1
-1 7 0 0

11 0 14 0 4 20 19
1 5

(5)
9 20
11 0 15 24 5 17 21

2 2 6

6 6 2
11 11 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2

4 4

異次元バッグ
ポーションホルダー

ベルトポーチ
ヒーラーバッグ

野営道具
小道具入れ

玉串
生命の呪符

大壁符
呪壁符×14

爆撃符×20
上位爆撃符×15

治療符×2
転移の呪符

H-HPPOT×25
万能薬×2
強心丹×１
蘇生薬×１

召喚具：ユニコーン（非所持）
召喚具：ペガサス（非所持）

59695 000091

89

オーバーパス

チャームマスタリー

チャームブースト

バタフライダンス

ライディング

パワーアーム

エングレイブド

腐敗リンク効果

ファランクススタイル：敏捷

ラピディティ

アビリティアデプト（敏捷）

リチュアルチャーム

コールスレイブニル

★

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

騎乗

-

-

-

-

-

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

「種別：呪符」効果+10

「種別：呪符」効果+9

回避判定+1D

あらゆる命中・回避判定+1D

両武器を片に変更して装備

SL×3+1点のEPを獲得

EP２以下の時に全判定+1D

ルイネータ装備を装備可能に、最大値は敏捷

敏捷判定+2

敏捷能力値+[SL+1]

購入不可の呪符を獲得

召喚具/乗物　を取得。シーン終了時に失われる

Lv1取得
メイン：パリー、カバーリング、カバームーブ１
サブ：チャームマスタリー１・２
種族：ヴァーナ：狼族 →オーバーパス

ダイワ群島国出身。基本的には明るく活発な少女、であるが、神城家の躾の影響か、行動の端々に時々育ちの良さを感じさせる。
好奇心旺盛で、気になった技を出来るようになりたいという欲が強い(その為、転職回数が多い)。
姉との二人姉妹で、姉のことは大好き。しかし厳しいお家柄、女性らしく落ち着いた振る舞いを求められる日々に耐えきれず、冒険者として旅に出た。
家を出る際、当時の家長(つまりはトウカの母親 シズカ=カミシロ(神城雫香))と少し揉めて半ば家出するような形となってしまっていたが、その後姉のハルカが家
長を継いだ為実質的に復縁状態となっている(とはいえ、先代とはまだ仲は良くなったとは言えないが)。
冒険のモチベーションは「自由を謳歌すること」。冒険者という何者にも縛られない職業は、彼女には天職だったのだろう。
好きなものは可愛いものと甘い物。意外と少女趣味な面がある(本人は恥ずかしいのか内心で思うばかりで表に出さないが)。
嫌いなものは正座と梅干し。特に正座にはトラウマがあるらしく絶対にしようとはしない。
ベルリールはダイワの国を出て最初に拠点とした第二の故郷である。

グライアイの力について：「グライアイ:アサルトスキン」
ヴァーナの特徴である獣的な毛並みを硬質化させるスキル。注意深く見ると通常時も獣の毛並みの肌に近い部分が硬質化したままである事がわかる。
冒険者になった後に後天的に身についたもの。それは駆け出しの頃、満月の夜のダンジョンの奥で口にした「あるもの」が原因か、あるいは他の原因か…。
またあるいは、”神降ろし”の断片の影響か・・・。
しかしまぁ、生活にも冒険にも支障がない、というよりむしろ役に立つので本人としてはあまり問題視していない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウカ＝カミシロ（神城柊香）

ハルカからの手紙
通信石（ミルド→エミーリア）
通信石（ギルド長）
通信石（ハルカ）

神代の宝石刀
安定球

銀の香炉
ヒーリングバッグ

時の粒子

古ぼけた人形

スピードエイド

パシネイション

スピードリーディング

エンカレッジ

ブレイブソウル

グライアイ：アサルトスキン

シンセサイゼーション

クイックライディング

トランス：シェイド

パリー

コールゴッド：タケフツ

セイクリッドダンス

ポーションピッチ

マグニフィケーション

アロマフラッド

ニュートラライズ

エフェクトスキップ

ダンシングヒーロー

オーソリティ：ブリガンディア

フェイタルチューン

シックネス

カバーリング

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

50G

12

6

-

6

5

3

2EP

4

6

6

3

6

-

100G

10

-

-

F1

6

2

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

イニシ

イニシ

イニシ

ムーブ/M

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

判定前

判定前

判定前

判定後

DR前

DR前

-

至近

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

至近

シーン

10m

-

-

20m

視界

20m

至近

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範（選）

場面（選）

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自動

知力

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

精神

錬金術

錬金術

知力

知力

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

シナ１

-

-

-

ｼｰﾝSL

-

-

ｼﾅSL

-

-

シナ１

-

ｼｰﾝ1

シナ１

シナ１

R1

防御1

ヒーラーのメジャースキル使用

ラウンド中選択したBSを受けない

ﾏｲﾅ/ﾒｼﾞｬの呪符を即座に使用

対象に即座に行動させる

即座に行動、HPは0になる。行動済にならない

戦闘/全力移動を行う。メインプロセス中相手の物防/魔防-5計算

一回のアクションでポーション２個使用可能

乗物に騎乗+戦闘移動

エンゲージ不問で隠密になる。

シーン中回避+1D・メジャー判定-1D

★ダメージ→選択したBSを与える

シーン中全判定+1D　維持：CUに5MP

対象にポーションを使用する。C：コスト０

対象にポーションを使用する。C:コスト０

対象にポーションを使用

対象の持続魔術を１つ解除

ダイス減少効果無視で判定する

判定に+1D

対象のリアクションに+2D

判定ダイスの出目１つ+1

衰弱(1)付与

対象にカバーを行う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウカ＝カミシロ（神城柊香） ポイズンアップル

インバルネラブル

カバームーブ

ファイナルガード

マスターラック

タングル

ホースバトラー

バッドフォーチュン

コンパンセーション

メディカルドラッグ

レイズチャーム

エンラージリミット

ファーストエイド

アニマルエンパシー

トレーニング：筋力

ホーム：ベルリール

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

トレーニング：敏捷

インテンション

フェイス：アエマ

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

60G

-

4

-

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

-

-

-

-

DR前

DR後

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

効果

効果

効果

効果

効果

戦闘不能

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

10ｍ

-

-

-

-

20

至近

20ｍ

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

効果

自動

自動

自動

自動

-

器用

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

シナ１

ｼｰﾝSL

シナ１

シナ１

シナ１

2EP

シナSL

ｱｰｼｱﾝ

シナ１

-

-

-

-

-

ｳｫｰﾘｱ

ｳｫｰﾘｱ

-

-

-

-

3点のダメージ増加

受けるダメージを０にする

カバーリングの射程を20ｍに変更

インバルネラブル+１

判定ダイスの出目１つ+1

ダイス確定後：ダイスを１つ外す

器用命中、ダメ1D+CL*3の特殊貫通攻撃

クリティカル打ち消し

EP消費1点をHP10点で代替

HP/MP回復ポーション効果入替

生命の呪符を全消費：HPを１D点に（行動済）

所持重量を倍化

難易度10器用：戦闘不能回復・HPを１に

「分類：動物、魔獣」と意思疎通可能

筋力基本値+3

筋力・敏捷・感知基本値+1

ラウンド中、行動値・移動力+5

封鎖。回避判定+1D

敏捷基本値+3

最大MPに+CL

HP/MP回復効果+2

筋力・器用・敏捷基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウカ＝カミシロ（神城柊香） トレーニング：器用

トレーニング：感知

セカンドライフ

フックダウン

キャッチアウト

アースノウリッジ

ホースマンエッジ

フライトマニューバー

スティグマ

アイテムマスタリー

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

-

F1

3

5

-

-

-

F１

-

パッシブ

パッシブ

効果

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

自動

-

-

-

シナ１

ｼｰﾝ１

ｼﾅSL

-

騎乗

飛行

シナ１

-

器用基本値+3

感知基本値+3

HP0になるスキルでHPを1残す。

ポーションを使用。

メジャー攻撃スキルの直後に使用。シーン中そのスキルへのリアクション+2D

アーシアンスキル取得可能に

回避判定+1

回避判定+1

判定の達成値に+1Dする

アイテムのHP/MPコスト-2
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