
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

生崎 眞水 (きさき まみ)

オルクス
ノイマン

UGNエージェントA

28歳

素体

疎まれた子

加虐

屈辱

教師

女性

31

主人

0
1
4
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

親戚：生崎 弓美/キサキ ユミ
ライバル：遠藤 重雄/エンドウ シゲオ
主人：霧谷 雄吾/キリタニ ユウゴ

信頼
連帯感
忠誠

憎悪
侮蔑
食傷

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

コネ：研究者
コネ：情報屋

コネ：ハッカー
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ワーディング

リザレクト

要の陣形(R1/P.152)

導きの華(R1/P.154)

弱点看破(R2/P.144)

アドヴァイス(R1/P.146)

妖精の手(R2/P.153)

力の法則(R2/P.155)

ファンアウト(R2/P.145)

以下取得予定

支援射撃(R2/P.143)
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★
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1d10

3

2

3

4

4

4

4

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

セット

オート

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

視界

至近

効果参照

シーン

自身

3体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲(選択)

単体

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトを組み合わせた行動の対象を3体に変更。1シナリオにLV回まで。

対象が次に行うメジャーアクションの達成値を+[Lv×2]。購入判定には使用できない。

そのラウンドの間、対象の攻撃力+[Lv×3]。

対象が次に行うメジャーアクションのC値-1(下限値6)、ダイス+Lv個。

ダイス目のひとつを10に変更。判定中も使用可。1回の判定につき1回まで、1シナリオにLV回まで。

自分以外が行うダメージロールの直前に使用。ダメージ+[Lv+1]Dする。1Rに1回まで。

対象は即座に戦闘移動を行う。1シナリオにLV回まで。どう移動するかは対象が決定。自分以外の、効果に同意する対象にのみ使用可。

「技能:〈射撃〉」の武器を装備していること。対象の判定の直前に使用。ダイス+Lv個。射程は装備武器の射程と同じ。自分は対象にできない。1Rに1回まで。

冷徹で高飛車な女王系エージェント。奔放で忙しい親に疎んじられ、親戚の元で育てられた。
10歳になる前に能力が覚醒し、UGNに保護された。叔父にモラハラを受けていたので、UGNならびに霧谷雄吾には感謝している。
現在は教師として、各地のレネゲイド感染者を監視している。一般人の前ではあくまで優しく頼りない先生である。

使用書籍：基本ルールブック1、2
初期作成経験点：130
作成方法：フルスクラッチ

■エフェクト

▼《要の陣形》
Lv2/3　タイミング/メジャーアクション　技能/シンドローム　難易度/-　対象/3体　射程/-　侵蝕値/3　制限/-　シンドローム/オルクス　出典/R1 P.152
効果：このエフェクトを組み合わせた行動の対象を3体に変更。1シナリオにLV回まで。

▼《導きの華》
Lv2/5　タイミング/メジャーアクション　技能/<RC><交渉>　難易度/自動成功　対象/単体　射程/視界　侵蝕値/2　制限/-　シンドローム/オルクス
出典/R1 P.154
効果：対象が次に行うメジャーアクションの達成値を+[Lv×2]。購入判定には使用できない。

▼《弱点看破》
Lv1/3　タイミング/メジャーアクション　技能/<交渉>　難易度/自動成功　対象/単体　射程/視界　侵蝕値/3　制限/-　シンドローム/ノイマン　出典/R2
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