
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナナシノ・ゴンベエ

ナイト

エクセレント

ウォーリア

エクセレント

アーシアン

現代人

10

男性

１６～２０歳ぐらい？

記憶喪失

運命

19
6
2

8

18
6
2

8

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
2

5

16
5
1

6

118

67

5

シャドウシミター
ボーンシールド
闘士のバンダナ

マジカルチェイン
トリックマント

ファイターズジュエル

至近 0 11 0 0 0 -2 0
0 0 0 8 0 -2 0
1 3 -1

8 5
5

8 0 4 0 5 7 13
6 3 +1

2 1 2 1
11 12
11 1 6 31 13 3 13

3 6 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
5 5 2
8 8 2

冒険者セット
Ｅスマートフォン

ポーションホルダー
ハイＨＰポーション

ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション

聖水

万能薬

ランチボックス
野菜*5

異次元バッグ
ベルトポーチ

ウェポンケース
エレメンタルソード<地>
エレメンタルソード<水>

1093731

27

アーシアン：召喚

バッシュ

アームズマスタリー：長剣

ダークネスロード

ディストーション

カバーリング

カバームーブ

オートガード

ディフェンダー

フルディフェンス

ボルテクスアタック

マジックディフェンダー

ゴッドシャード

ダイバージェンス

ワールドステイシス

★

5

1

5

1

1

2

3

5

1

1

1

1

1

1

-

4

-

fate1

6

2

4

-

3

5

-

-

fate1

-

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアップ

攻撃時

ＤＬ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシブ

マイナー

フリー

武器攻撃

パッシブ

判定の直後

クリ直後

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

1

-

ｼﾅﾘｵSL

防御１回

ｼｰﾝSL

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定＋1D

物魔防攻撃[SL*2]。シーン終了時まで。

攻撃を[射程：視界]にする。

対象カバー。行動済みにならない。

カバーリング[射程20m]に変更。

物防+[SL*2]、魔防+[SL]

物防+[SL*3]。ｼｰﾝ終了時まで

ディフェンダーをフリー化。

ダメージ＋[CL*10]

ディフェンダー魔防[SL*3]追加。

判定クリティカル化。

クリティカル時防御無視。

何の因果があってのことか、気がつけば“あなた”は見知らぬ場所で目を覚ました。
薄暗く、何かが澱んでいるような空気が肌にねばりつく。
荒れた石畳に、錆びた鉄格子――ここはどこで、自分は誰だろうか？　何も思い出せない。周りには誰もおらず、手元にあったのはスマートフォンのみ。
場違いに白く光るディスプレイに、文字が映し出されている。
『運命を乗りこなせ』
ふっと、耳を澄ませば、遠くから喧噪が聞こえてきた。そして、爆音。全身を打ち据える衝撃。崩れ落ちた瓦礫から差し込む光。
外に這い出れば、そこは戦場だった。

味覚センス「Arianrhod : (1D100) → 1」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナナシノ・ゴンベエ

エレメンタルソード<火>
エレメンタルソード<風>

戦士の環
転送石（拠点）

インバルネラブル

ファイナルガード

カルチャー：現代世界

アスレチック

イクイップリミット

フックダウン

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

バイタリティ

イミューンウェイト

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

fate1

fate1

-

-

4

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

被ﾀﾞﾒ時

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

ｼｰﾝ1回

ｳｫｰﾘｱ

ｳｫｰﾘｱ

-

-

-

現代世界の文化・習慣の【知力】判定に+１Ｄ

登攀や跳躍などの【筋力】判定+１Ｄ

装備重量制限＋５

ポーション1個を即座に使用。

ダメージ[-5]

カバー不可を無効化。

最大ＨＰ+[CL]

防具のﾏｲﾅｽ移動修正[±0]化

武器持ち替え。
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