
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リョウスケ

ウィザード

セージ メンター

ヴァーナ

神官

19

男（Ω）

19

天啓

正義

8
2
0

2

7
2
0

2

54
18
0

18

42
14
3

17

13
4
3

7

27
9
1

10

13
4
1

5

110

186

5

ブーストシールド
ブーストシールド

バニッシュローブ
サーコート

女神のネックレス

ホーリーガード
威風の誓い

0 0 0 9 0 -1 0
0 0 0 9 0 -1 0

-1 6 -5
3

4
2 0 18 0 10 25 7

3 6

2 0
2 0 17 30 15 23 7
2 0
2 2 3

7 7 2
2 2 2
7 7 2
17 17 2
17 17 2
17 17 3

2 2

小道具入れ
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
万能薬×５

ハイMPポーション×６
ハイHPポーション

EXMPポーション×７

12661520

13

ハイジャンプ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ウォータースピア

ホーリーガード

ヒール

ウォーターマスター

マジックフォージ

マジックブラスト

マリッド・ストリーム

プロテクション

インボーク

エフィシエント

マジックエッジ

マスターマジック

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

6

-

4

-

3

1

-

3

6

-

-

-

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

ムーヴ

パッシブ

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

魔術判定

-

-

-

-

5

1

1

3

1

5

3

3

1

1/MP

1

5

3

5

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1d

水：[7d+60]のダメージ　ダメージを与えた場合放心付与

防御+[SL]魔防+[SL×2]

ＨＰ［3d＋CL×3+18］回復　クリティカル：ダイスロール増加

水属性魔法攻撃のダメージに+[SL×4]する

魔法攻撃のダメージに+[SL×2d]　シーン1回

メインで使用するメジャー単体魔術を「対象：単体」から「範囲(SLx2)」に出来る

水属性魔法でダメージを与えた場合ラウンド終了まで対象の回避判定-1d

対象が受ける予定のダメージに-[SLd+18]

対象が行う回避判定+1d　シーン終了まで持続　クリティカル：コスト0

「分類：魔術」の効果に+[SL×2]

マジックフォージの効果に+[SL×3d]

魔法攻撃のダメージに+[SL×5]する

うさうさ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リョウスケ コキュートス

エンチャントウェポン：光

セレスチャルスター

フロストプリズム

ミッドナイトサン

リゼントメント

メンターアーツ

コーデックス

スキルエボルブ

エレメンタルマスター

ミュトスノウリッジ

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：知力

トレーニング：知力

★

★

★

1

1

★

4

★

2

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

10

12

18

-

-

-

-

12

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

魔法攻撃時

コーデックス

セットアップ

コーデックス指定クラススキル

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

30m

-

-

-

-

-

-

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

1

1

1

5

5

1

5

1

3

1

水：[7d+75]のダメージ　ダメージを与えた場合放心付与

対象が行う武器攻撃の命中判定+1d　光属性の魔法ダメージに変更　シーン終了まで持続　クリティカル：コスト0

光：[7d+60]のダメージ　ダメージを与えた場合ノックバック2付与

水光：[7d+110]のダメージ　ダメージを与えた場合放心付与

光闇属性魔法攻撃のダメージに+[SL×5]する

魔法攻撃の対象を単体に変更、ダメージに+[CL×10]する　１シナリオに１回

コーデックスで指定したクラスの「分類：魔術」の効果に+[SL×2]

コーデックスを取得する　コーデックスはシーン終了時に失われる　選択したクラスのコスト-2(最低1)

コーデックスで指定したクラスの「分類：魔術」の効果に+[SLd]

メイジもしくはその上級職の魔術判定+1d

伝説や神話に関する知力判定に+1d

敏捷＋３

敏捷＋３

敏捷＋３

敏捷＋３

敏捷＋３

敏捷＋３

敏捷＋３

敏捷＋３

知力＋３

知力＋３

知力＋３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リョウスケ トレーニング：知力

トレーニング：知力

トレーニング：知力

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

イニシアチブ

フリー

パッシブ

自身

魔法攻撃対象

自身

自動成功

自動成功

知力＋３

知力＋３

知力＋３

フェイト１点消費　マジックフォージの回数を１増やす　シナリオ１回

フェイト１点消費　魔法攻撃対象のリアクション-1d　メインプロセス終了時まで

フェイト１点消費　フェイトを使用してダイス増加を行う際、1点につき2個のダイス増加

精神＋３

幸運＋３
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