
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アントーニ・アンネッロ

フロウライト

軍師

7

1340

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 14

５人以上の兄弟姉妹がいる
家族に冒険者がいる
役に立たない得意技がある

7

2

10

5 1 13 + 1 2

11 2 20 3

15 1 18 + 2 3

10 3 15 2

3 13 2

16 3 29 4

フェンサー

セージ

ウォーリーダー

7

7

7

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/ソード

防具習熟A/盾

武器習熟S/ソード

牽制攻撃

2120

2121

IB31

IB31

IB31

IB36

巨人語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リザードマン語

アンドロスコーピオン語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

438 438

0

0

7 9 10 10

0

ソフトレザー

マナタイト加工のバックラー

7

1 1

11

3

1

4

9フェンサー

麗剣ルプトゥラ
ピアシングオーダーメイド(必筋・威力+3) 　銀製品化　魔法の武器化

1H 7 1 10 8 14 17

冒険者セット

器用の指輪x7

紳士のカイゼル髭

魔晶石(３点石)x10

フレイムジェルx10

風鈴火山の槍

イフリートの髭
エンジェルリングx2
空間固定の棒x2

16005

3 20 60 11 9 36

9 10 9 11 59

とんがり帽子

コート

筋力の腕輪

ブラックベルト

怪盗の足

軍師徽章

器用の指輪

魔物知識判定に+1

体を覆い隠す普段着

主動作で使用。ＭＰ１０を消費し２ｍ転移する。１日に複数回使用すると消費が１０ずつ増える。

同じ鉱脈で育った１０人の兄弟姉妹と共に生まれたフロウライト、
しばらくは近くの街で靴磨きで日銭を稼ぎながら、退役軍人が営む塾で軍師としての教養を積む。

そしてそれから数年が経ち、塾で学べることは学び、小金も溜まり、
さてこれからどうしようと考えていたところで、兄弟の何人かが冒険者になった事を知る。
冒険者になって人の役に立ち、見聞を広め、あわよくば古代人の英知に触れる。

ああ、それも面白い、私もやってみよう！

こうしてアントーニの冒険者人生が始まった。
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