
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スリーピケ・ドルミール

アリス

ステーシー

ゴシック

9

絶望

64

煉獄

11
93.クスリ

100.最終戦争

『呪い』

『花壇、改…植木鉢』

『あたらしい生活』

『意地悪』

『はじまり』

クスリを飲まなくちゃ、薬を飲まなくちゃ。壊れちゃう…こわれちゃう、カラダがこわれちゃう。ココロがこわれちゃう。はやく早くクスリクスリ。早く見つけないとととととととｔ

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが…あなたは記憶しているのだ

許せない奴がいた。貴方は、その憎しみを込めて儀式をした。毎日呪って、目を覚ましたら、あなた自身が呪われていたのだ。あいつも絶対呪われているはず。呪われたアイツを同じ目にあわせてやる

あなたは、窓辺の花の世話をする。肥料を、水を…誰かから貰った種を、必死に育てる。…虫をとり、また、水をやる。…長い、時間をかけて、花を咲かせて、あの人に見せて…あれ…？あの人って、誰、だっけ？…あの花は、今、どうなっているのだろうか

思い、出す。 これは、君が、あの、薬で、身を、壊しかけた、あと 大きな手に頭を撫でられ、手をひかれ、守られ、新しい、妹に会って……あれ、は、テテさん？に、写真を、撮って、貰ったんだ。 …あの人は、苦笑いしてて……あれ？あの子の名前は？…あの人のことも、思い出せない。…なんで、なんだろう…こんなにも、懐かしいのに、思い出せない。

これは、いつの記憶だったろうか。 …また、今日もあの子に食事に土を入れられた。 汚染された土は食べたらどうなるか分からないのに、あの子は私のことを目の敵のようにして、土を入れる。 食べないと、あの人は不思議そうに、不味かったか聞いてくる。 …そうやって、気を遣わせるのが、嫌で、ずっと、食べてきた。 ……それが、今では、私の方が…

……この、雰囲気を、覚えている？いや、しっている これは、ほんの始まりの記憶 …左右が違えば、そんなに映えるの？ねぇ。…おしえてよ。 ………銀の皿の上のような、実験台のようなベッドの上で、わたしは、あの男……父の手で…目を、片目を、抉られて、それで…？目が、なんで、なんで変わっているの？…そんなにお金が大事だったの？ねぇ…あの、痛みは、結局は君の為にはならなかった
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て出目+1される。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。)

損傷した基本パーツ1つを修復する。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ再使用可能にする。

コストの代わりに任意基本パーツ1つ損傷、支援2or妨害2

防御1。1ターンに何度使ってもよい。

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

最大行動値＋1

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

石

白兵攻撃1+爆発

移動妨害1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

防御棺桶ってそのバトルパ～トじゃなくて全壊
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