
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐藤　茜

ブラム＝ストーカー
バロール

レネゲイドビーイングA

30（肉体は12歳で止まっている）

素体

被験体

解放

幸せなひととき

守護神

女

43

殺意（ヴィヴィアン）

1
3
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

2
3
3
1

48
9
9
14
28

4 1
1 3 1 8

逆ナン UGN
噂話

1 2
3

　　 0

0 0

神格（ディエティ）
本透　静

山住虎太郎

有為
慈愛
慈愛

憎悪
不快感
嫉妬

コネ：UGN
コネ；噂好きの友人

18 16

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

時間凍結

時の棺

赫き剣

破壊の血

鮮血の一撃

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

斥力跳躍

グラビティテリトリー

帝王の時間

かしずく歯車

者血

★

0

2

1

1

5

5

5

1

1

1

3

1

1

1

-

1d10

2

5

10

3

2

2

常5

2

1

常4

オート

気絶時

メジャー

イニ

オート

マイナー

マイナー

メジャー

常時

マイナー

マイナー

常時

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

至近

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80

100

リミット

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV、下限7

即座にMPを行う、HP-20、シナ1

対象の判定を失敗させる、シナ1

（LV×2）までHPを消費、シーン中武器作成

赫き剣の攻+（LV×3）G値+5、HP-2

D+LV+1、HP-2

衝動判定D+LV

シーン中エフェクト使用した判定の達+LV

飛行戦闘移動、距離+（LV×2）ｍ

最大HP+（LV×7）

体感時間を延ばす

精密動作を行う

かつてFHの実験で人間から神の力を模倣した兵器へと改造された少女
力を使用してFH脱出後は力を抑えながら各地を転々と旅していた
そんな中で二人の少年に出会い気まぐれだったのか一目惚れだったのか
この二人に力の使い方を教えることになる

二人の少年も一人前となりしばらく経ったある日、ついに力の制御にも限界が訪れた
終わりを予感する中で諦めないで手を伸ばしてくれた人々に助けられた

結果として力の殆どを失ったが
力の暴走に怯えるかつての日々より暖かな毎日を送る

彼女の願いは「太陽の光が照らす茜色に染まる陽だまりをいつまでも感じていたい」という願いであり
神格の力によりこの願いを現界
世界に与える影響としては第四次元（第四軸）への干渉による世界の遅延、停止である
自らの認めない者（陽だまりの維持に邪魔なもの）を完全に停止させる
神格使用時詠唱
「天から降りるこの光は、遥か未来も変わらずこの地を茜色に照らすだろう
私はこの暖かな光を、永久に味わいたい
そのためならば私は光を護る守護者であろう
暖かな光は『アマテラス』
継承（サクシード）
『アカネイロニソマルサカ』」
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