
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"堅臣"リ=リンファ

ルーンフォーク

戦士

8

4060

暗視、HP変換

女 10年（外見15）

自殺を試みたことがある
敵対するものがいる（いた）
棲家が燃えたことがある

9

12

5

9 1 19 3

6 1 16 + -4 2

11 23 + 1 4

8 7 27 4

8 1 14 2

4 4 13 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

4

1

2

1

タフネス

かばう

武器習熟/ソード

頑強

なぎ払い

2122

IB36

221

IB29

1-288

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

モラル

バークメイル

8 11 10 12

0

0

0

魔法のプレートアーマー+1 21 -2

8

8

10ファイター

魔剣リインカーネーション+1

魔法のモール+1OM+3
価格：30,000G

モール（440）+銀の武器（1000）+OM+3（900）+魔法の武器化（5000）

2H

2H

23 1

23 2

12

13

10 14 35

12 13 38

3 12 36 8 10 83

0/× 6 12 10 13

専用ホワイトプリム（ヴェール）

数多の石人の耳飾り

DGポーションインジェクター

小熊の爪

ウェポンホルダー

疾風の腕輪

多機能ブラックベルト

DGポーションインジェクター

ポーションインジェクター

穢れ人の鈴

剛力の指輪

アルケミ―キット

耳飾り（6640）+数多の**耳飾り（1000）

ヒーリングポーション

ブラックベルト（3000）+特殊**ベルト（1000）

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション

穢れ（５点以上）を持った者の接近を感知する

【一般技能】
用心棒/バウンサー5、家政婦/ハウスキーパー5

【経歴】
リュッケンの地方貴族の家でメイド兼用心棒として働いていた。ある日、お屋敷に戻るとそこは火に包まれていた。仕えていた主人たちの死
体は残らず、屋敷も全焼した。自責の念から機能を自ら停止させようと追い詰められていたが、黒いローブの何者かが屋敷の周辺で目撃され
ていたことから、この件に関与しているのではないかと思い立ち、流浪の旅に出る。
旅の目的は黒ローブ集団の正体、そして、主人の仇を討つことである。

【シナリオを経て】
メティシエ信仰の邪司祭（レベル未知数）を追うことが目的となる。【不死払い】の称号を得る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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▼所持▲

冒険者セット

着替えセット

下着

普段着

栄養カプセル

手袋

メイド服x2

防寒着

スカウトツール

燃えた後が残っている写真

魔法のプレートアーマー

スローワーベルト

タワーシールド

ディスプレイサーガジェット

フランベルジュ

ジャベリン

銀のダガー

薬師道具セット

MCC（3点）

▼消耗品▲

知性の指輪

俊足の指輪x6

ヒーリングポーションx20

アウェイクポーションx2

救命草x50

魔香草x10

魔晶石（3点）x12

魔晶石（3点）

MC緑Bx20

MC緑Ax10

▼消費済み▲

俊足の指輪

ヒーリングポーションx7

アウェイクポーションx2

魔香草x10

魔晶石（3点）x4

MC緑B

MC緑A

▼宿泊・食費▲

宿泊費x33

栄養カプセルx5

馬（レンタル）

▼売却▲

カイトシールド

スプリントアーマー

ブレードスカート

ベルトポーチ

ハーフマント

11906

多機能**ベルト

専用化（装飾品）

二つ名

数多の**耳飾り

コネ:スティフ・ノーマッド
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262 492
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