
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

月の従者 トヤー

13 790 10/130

トヤー
アシュリー

アヤ
トヨ

ムツキ
シヴァラーハ

ほかろん
フェブラル
メティスタ

エクラ

24
24
24
24
24
24
24
24
24
24

フェイ：ヴァルキリー
ヒューリン
ディーバ
ヒューリン
ヴァーナ（アウリラ）
グライアイ
ホーカスポーカス
エルダナーン
エクスマキナ
ヒューリン

メイガス
ランペイジ
ビショップ

エレメンタリスト
バナレット
ビショップ
バナレット
ビショップ
ウィザード

エレメンタリスト

バートル
サロゲート
ガーデナー
カンナギ
サムライ
セージ

サイバーオーガン
セージ

ドルイド
サモナー

アヤ編
アヤ編

トヤー編
トヤー編

アシュリー編
アシュリー編

50G
50万G

21670G
-21000G
40100G
海竜の衣
49800G
-15000G

1G

1688000G

蘇生
祝福

ギルドハウス
GH：テンプル

再行動
最後の力
士気高揚

陣形
限界突破
守護の光
蘇生II
カジノ

1
1
1
3
5
1
5
1
1
5
10
10

効果参照
効果参照
効果参照
パッシブ
効果参照

セットアップ
パッシブ

セットアップ
セットアップ
メジャー
効果参照
メジャー

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

シナリオ3回。《ギルドハウス》はラウンド進行中でなければ任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー是認が所持している任意のアイテムをすべて売却する。

ギルドメンバー全員が使用する、HP回復・MP回復を行うスキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。ダイスロールの有無にかかわらず効果がある

シナリオ1回。シーンに登場しているキャラクター全員が行動済みになった時に使用する。ギルドメンバー全員が未行動になる。

シナリオ1回。全ギルメンFt[GL÷5+1]回復

ギルマスがシーン登場中、全ギルメンが行う全判定+1D、ギルマス戦闘不能・死亡時-1D

シナリオ3回。全ギルメンは戦闘移動を行える

シナリオ1回。全ギルメンが行う全判定+1D、全ダメージ+2D。ラウンド持続

シナリオ1回。ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションで使用。シーンに登場している任意のキャラクター全員が受けるHPダメージ-20。シーン持続。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。《蘇生》と同時に選択可能。

シナリオ3回　ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。　そのメンバーは[GLx1000]G以下の金額を消費する（最低100G) GMとプレイヤーの代表ひとりはそれぞれ2Dを振る。プレイヤーのダイス目がGMより高い場合、[消費した金額x2]Gを得る。GMは《カジノ》の使用を認めなくても良い。その場合は使用回数に数えない。
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