
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レヴィ＝ラッセル

シャドウ

練体師

7

5220

暗視/月光の守り

女 10

今でも使う決めポーズを持っている
家族から探されている
魔物を倒したことがある

16

6

5

6 6 28 + 1 4

6 2 24 + 1 4

8 4 18 3

7 5 18 3

10 3 18 + 1 3

6 4 15 2

フェンサー

プリースト/慈雨神フェトル

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

4

7

4

3

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

魔力撃

2120

2123

IB31

IB31

IB31

IB39

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

0

0

7 11 11 10

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

13

2

1

3フェンサー

バルニフィカス

魔剣：慈悲深き太陽の短剣

魔剣：慈悲深き太陽の短剣

ブレードスカート

専用化魔法のピアシングom+3、オーダーメイド＋３、魔法の武器化

オリジナル魔剣。7000G+ランクアップ8000G。その他メモ参照。

オリジナル魔剣。※条件有、通常は2Hとして使用不可

1H投

1H

2H

7 2

5 1

5 1

14

12

12

11

8 14 17

8 14 5

8 14 15

9 10 10

3 25 75 13 3 41

0/× 11 11 14 29

神聖魔法 4 7

悪寒のウィッグ

ひらめき眼鏡

ドミネイターズマント

敏捷の指輪

多機能ベルト

聖印（フェトル）

アルケミーキット

器用の指輪

ブレードスカート

危険感知+1

見識判定/探索判定+1

精神抵抗・生命抵抗・生死判定に＋１

割ると能力値+14(B+2)

<マテリアルカード>を収納できる

割ると能力値+14(B+2)

回避達成値が命中達成値を４以上上回っていた場合相手にダメージ

人物設定：
シュテル＝スタークス＝オーレン（http://charasheet.vampire-blood.net/208698）のいとこ

天真爛漫で、物事をシンプルに捉えるアホの子。
趣味はカッコイイ技と台詞の考察と披露。
シャドウにしては珍しく色白で3つ目の目もないが、本人は全く気にする素振りもない。

<フレイのメモ>・・・卓の前に所持しているPCはほかの方の許可必須
メタルGM時に特別依頼を受けることができる。
------------------



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レヴィ＝ラッセル

エンブレム「花」

双剣のエンブレム

冒険者セット

保存食１週間分x6

5点マナチャージクリスタルx3

魔香草x10

指輪（パリン用／知力・器用・敏捷）x3

マテリアルカード・金Bx5

マテリアルカード・金Ax5

マテリアルカード・赤Bx5

マテリアルカード・赤Ax5

マテリアルカード・緑Bx5

マテリアルカード・緑Ax5

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）

テント

着替えセット

専用スカウトツール

アンロックキーx3

競泳水着

●ダンジョン蹴破り術Ⅰ

〈運命の楽譜〉モラルのミュージックシェル

熱狂の酒(消費済み)

8280

エンブレム「花」

称号 雷刃の襲撃者

競泳水着

女王のコルセット名誉売却

流派《クラウゼ流覇王一刀剣》入門

流派装備「ドミネイターズマント」

ピアシング専用化

専用スカウトツール

聖印専用化

アルケミーキット専用化

コネクション：アリア（お面の女の子）

25

10

50

150

30

50

50

50

50

50

288 803
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