
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ショウ

アコライト

カンナギ カンナギ

ヒューリン

魔術師

8

女

中1くらい？

傷病

友情

13
4
0

4

12
4
1

5

8
2
0

2

15
5
1

6

9
3
1

4

19
6
2

8

6
2
1

3

69

86

4

レッドコメット

オリハルコンの髪飾り
セイクリッドローブ

調整の手袋
無病息災

至近 0 10 0 0 0 0 0

3
5 4
1 1

5 0 2 0 8 6 9
1 4

5 10
5 0 2 7 20 6 9

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 1 7 2

ポーションホルダー
MPポーション*5
ウェポンケース
異次元バック
覇王のコイン

HPポーション*2
冒険者のメダル

神楽鈴
玉串

12154623

5

ハーフブラッド

プロテクション

ホーリーライト

ビリーブ

コールゴッド:ツキヨミ

セイクリッドダンス

ディーバ:デミゴッド

セイクリッドソング

チャネリング

ヒール

ゴッドマスタリー

ホーリーライトﾀﾞﾒｰｼﾞ

ピューリファイ

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

★

5

★

5

1

3

★

3

★

★

★

◇

1

1

2

-

3

6

6

6

6

4

ﾌｪｲﾄ1

7

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

アイテム

-

20m

20m

20m

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

アイテム

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

精神

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

魔術

自動成功

1/MP

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔法貫通2d。対[魔族.魔獣.妖魔]で威圧

魔法貫通攻撃+4SL

セイクリッドダンス中:自分の魔術に対するﾘｱｸｼｮﾝ判定を失敗させる

判定+1d。ﾗｳﾝﾄﾞ持続ｺｽﾄ:ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ毎にMP5

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ&魔法防御+3。フェイト初期値-1

ｶﾝﾅｷﾞのコストを-SL(ｼｰﾝ)

セイクリッドダンスをｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用可能にする

HP回復3d+3CL

[格闘,短剣,長剣,両手剣,斧,槍,弓]いずれかのｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰを取得(ｼﾅﾘｵ)

2d+20+3+2貫通魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ

聖水を2SL個取得。この聖水の効果に武器攻撃+1dを追加(ｼﾅﾘｵ終了で無くなる)

呪符ｱｲﾃﾑを1個その場で購入。

購入不可のアイテムをSL個取得

注意
ギルド経験値6点持ち



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ショウ コンポーズ

ファーストエイド

マジックノウリッジ

フェイス:ﾀﾞｲﾜｺﾞｯｽﾞ

オンミョウドウ

マスターマインド1

マスターマインド2

オピニオン

マスターマインド3

エンチャントウェポン:無

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

-

視界

視界

至近

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

単体

精神

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

行動と移動+精神(ﾗｳﾝﾄﾞ)

魔術関係の知力+1d

自身の被ﾀﾞﾒｰｼﾞ-1

季節暦天候気象関係の知力+1d

神殿から[精神×100]G獲得

対象から信頼を得る(ｼﾅﾘｵ)行動と解除はGM判断

説得系精神判定+1d

対象にひとつ質問する。対象は正直に答える。対象が知らないことは話せない

対象の武器攻撃を魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更(ｼｰﾝ)
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