
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
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テンプレム=ドール

ナイトメア

戦士

6

2790

異貌、弱点[土、銀+2]

♀ 29?

魔神の生贄にされ(そうになっ)たことがある
許婚がいる(いた)
裕福な家に生まれた

7

15

8

10 6 23 + 2 4

11 18 3

3 2 20 3

6 1 22 3

7 3 18 3

10 2 20 3

ファイター

プリースト
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6
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魔力撃

武器習熟A/メイス

頑強

IB39

IB31

IB29

交易共通語

ザルツ

○ ○

○ ○

キャッツアイ

クリティカルレイ

6 10 9 9

0

0

0

チェインメイル 18 -1

8

6

7ファイター

モール 2H 20 1 11 12 10 35

3 23 69 8 7 55

0/× 0 9 9 32

神聖魔法 4 7

カチューシャ

聖印＜グレンダール＞

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

巧みの指輪

巧みの指輪

角隠し

【経歴】
テンプレムはザルツ地方の比較的裕福な家系に生まれた。
それなりの土地を有しており、許婚も本人と仲がよかったため、幸せな日々を送っていた。
（家族はあまりナイトメアとかは差別しなかった）

しかし、幸せな日々とは長く続かないものである。
ある日、遊んでいたカルメルと許婚君はいきなり現れた魔神使いらしき者に拉致されてしまう。
子供だったためか、遊んでいたためか、周囲の注意が散漫だったのであろう。
（無論、魔神使いは魔神のための供物が必要なのであり、そのために拉致したのであろうが。）

そして、裕福な家系の跡取りと知り、その魔神使いはカルメル等を人質にとり、身代金なんてのも要求し始める。
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テンプレム=ドール

自由の剣亭のエンブレム

■冒険雑貨

冒険者セット

保存食＜一週間＞x5

着替えセットx3

頑丈なランタン

油

■魔法

魔晶石＜2点＞x10

■回復

ヒーリングポーションx5

魔香草x5

■フレーバー

お面

■消費

巧みの指輪x2

■移動費

自由→架け橋x10

15230

頑丈なランタン 10

263 273

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

