
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤堀　イザナ(あかほり　いざな)

バロール
ノイマン

UGNエージェントC

21

命令

貧乏

嫌悪

裏切られた

探偵

男

30

師匠

0
1
5
2

0
0
1
0

1
0
1
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

2 1
1 2 4

レネゲイド UGN2 2

ショットガン(スラッグ) 射撃 7r+2 5

0 0

伝承者:射撃
夜路　佳苗

ソフィア・ロマーノ
幸福感
純愛

悔悟
悔悟

ウェポンケース

思い出の一品

12 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

コントロールソート

コンバットシステム

孤独の魔眼

カウンター

ディメンジョンゲート

プロファイリング

★

0

3

1

3

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

4

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

オート

リアクション

視界

-

武器

至近

武器

シーン

自身

効果参照

単体

自動

自動

シンドローム

射撃

射撃

自動成功

白兵、射撃

-

↓100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv

精神で判定

判定ダイス+[Lv+1]

範囲の攻撃自分にシナリオLv回

達成値大側の攻撃ヒット　シナリオLv回

どこでもドア

T市支部に所属するUGNエージェント。UGNの仕事の合間に探偵業もやっているが、くる依頼は大体紛失物探しやペットの捜索など地味目なものである。
基本無表情(に見える)なのでわかりにくいが、よく笑うし怒る。ついでに惚れやすい。性格は明るめで冗談を言うこともあるが、表情がわかりづらい為冗談もわ
かりにくい。
家は貧乏なので、毎月自分に必要な分以外は実家に仕送りしている。
16歳から18歳までエージェントとしてヨーロッパに居たが、当時所属していた支部の支部長がジャーム化した為これを処理。その後帰国してT市にいる。彼はそ
の時支部長に好意を寄せていたため、日本に戻してくれたのは、その精神的苦痛を和らげるためだと本人は思っている。
銃の扱いが上手いが、師匠には遠く及ばないらしい。この"師匠"にオーヴァードの力の使い方を習ってからUGNに協力するようになった。"師匠"は日本にいるよ
うだ。

彼が顔の大部分を隠しているのは理由がある。
彼は笑えないのだ。どんなに楽しくても、どんなに嬉しくても笑えない。いや、笑えないのではなく、「笑顔」という表情が出来ない。
最初からこうだったわけではない。笑えなくなったのは18歳の事件から。
あの事件の後、自分を許せなくなり、何度も自殺未遂をした。それでも死ねるはずはない。オーヴァードとはそういうものだ。
そんなこともあり日本に異動させられて、楽しいことがあり笑ったときに、他人に言われて気づいた。
笑顔ができない。まるで呪いのように笑えない。
それからは出来るだけ顔を隠し、他人が笑顔になれるようにおかしなことを言ったりしている。…いつかまた、笑うことができるようになるまで。

5．ドッペルさん　P好奇心/○N脅威　タイタス昇華
6．不破　永歌　P信頼/○N恐怖　タイタス昇華
https://charasheet.vampire-blood.net/2147530
成長報告
時の棺　取得
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