
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

風切　茜

ブラックドッグ
ブラックドッグ

何でも屋

17

素体

犯罪者の子

恐怖

永劫の別れ

高校生

男

37

師匠

4
2
2
0

1
0
0
0

2
0
0
1

3 10
2
2
1

72
6
6
11
22

5
1 1 1

噂話 1

手甲剣「羅威」（アームブレード）
攻勢プログラム「閃」（ブースト
攻勢プログラム「穿」（ガードブレイク
攻勢プログラム「鳴」（オーバーロード）

白兵
白兵
白兵
白兵

10r+4
10r+18
10r+5
10r+18

3 9
9
9

雷鳴参照

イニチシアブにオートアクションで装備　この武器で攻撃する時対象のG値を-5する
アームブレード+アタックプログラム　侵食値2
閃+バリアクラッカー　侵食値6

閃+雷鳴の申し子　侵食値7　メインプロセス後HP0

強化服 1 1

1 0

実験体（ロストナンバー）
水繋　葵（初めての友達

風切　綴
玉野椿

憧憬
尊敬
尊敬

悔悟
不安

無関心

ダーマルプレート×6
思い出の一品

携帯

4 1

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

アタックプログラム

バリアクラッカー

雷鳴の申し子

マグネットフォース

タッピング・オンエア

★

0

7

7

1

2

★

★

-

1d10

2

4

5

2

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャ

視界

-

至近

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

自動

射撃、白兵

白兵、射撃

シンドロ

自動

-

↓100

80

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

専用アイテム取得　基本侵蝕+4

組み合わせた攻撃の命中達成値を+LV×2

組み合わせ攻撃に対してガードを行えない、装甲貫通　１シナリオLV回

組み合わせ攻撃に+(最大HP-現在HP)メインプロセス終了時HP0　１シナリオLV回

行動しなくてもカバーリングできる行動権は使わない。　１メインプロセス１回

無線電波の傍受、電波の送受信ができる。ケーブルに触れて

茜本人には電脳適正が高いというだけでオーヴァードの能力がなかった。
電脳的性が高いから実験体としてさらわれレネゲイドビーイング化した義手「ブルー・グレイブ」に適合することができた。
適合してしまったため、体を調整され、義手を十全に使えるように改造された。その時の改造でオーヴァード化する。（尚、ほぼ力はない。敢えて言うなら耐電
体質）
尚、実験していた組織はUGNに破壊され、崩壊した。捕まったものもいるが、主犯格は捕まっていない。
実験の時には気が付いていなかったが、日常を過ごしているうちに急に頭の中から声を聞く。それがブルー・グレイブ、ブルーとの出会いだった。
ブルーには意思があり、性格としては正義感が強い性格のようだ。
いつぐらいから意思が芽生えたかは不明、どのような過程を経て生まれたかも不明、本人？本手？も全く知らないらしい。
ただ時々何か知っていると感じるものなどがあるとのこと。あと、オイルを時々入れてあげないと拗ねる。
体の改造は主に3種類
身体能力の向上、脳に刺さった電極から義手につながる擬似神経回路、衝撃をエネルギーに変換する皮下装甲である。
義手から繋げられた擬似神経回路によって色々なサポートを受けているが、勝手に体を操作されることもあり、そのせいで依頼料を受け取らなかったり、勝手に
名乗りを挙げられたり、ポーズ決められたり、必殺技叫ばれたりする。
皮下装甲、「アヴェンジ・オブ・マリア」、衝撃やエネルギーを電力に変換し装甲内に貯蔵、放出時に周りに雷を放つ。
理由であるが実験体の試作機であるため大変エネルギー効率が悪く外に放出してしまう。その為使用後戦闘不能に陥ってしまう。
その雷を放ちながら大太刀で攻撃する姿、ダメージを受けるたびに増す雷を纏う姿に怨雷と呼ばれている。
ただ、行動が不可解（ブルー操作時）なのでよくわからない対象とされている。
なんでも屋やオーヴァードと戦っているときはお面をつけているため素顔はあまり知られにくいらしい。

彼は覚えている、幼い頃の後悔を。憧憬を。・・恐怖を。
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