
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ナイア・システマークラス

ハイマン

学者

5

1450

デジャヴ、魔法の申し子

女 13

銃で撃たれたことがある
自分のモノでない記憶がある
自分にそっくりな人物を知っている

7

5

15

10 17 2

6 1 14 2

4 4 13 2

6 2 13 2

5 2 22 + 2 4

5 3 1 24 4

フェアリーテイマー

セージ

ウォーリーダー

5

3

3

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/フェアリーテイマー

1-289

IB31

IB33

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

強靭なる丈陣Ⅰ:抗心

軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅱ:精定

とんがり帽子専用化 50

55 105

0

0

0

0

ソフトレザー

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

アウェイクンポーション

魔香草x5

土宝石

光宝石

マツタケ
知力指輪

22380

3 14 42 0 3 28

8 7 7 9 41

妖精魔法 5 11

とんがり帽子

軍師徽章

知力腕輪

宝石ケース

カトレアの臭冠

知力指輪

まもち+1

妖精魔法の射程＋５ｍ、隠密判定ー２

流浪のハイマン。
転生を２度繰り返したハイマンとして前世の記憶を持つが、その影響で性格にやや難あり。

魔法文明時代に誕生した時は、実験動物として一生を地下で隔離幽閉されたまま過ごし、実験中に事故で死亡。
〈大破局〉後に別個体のハイマンとして転生し目覚めた時は、自分を含む同時に目覚めた他のハイマンと共にとある機関に確保され魔法実験
用のモルモットとして扱われる。最期は半ば自暴自棄に他のハイマンを率いて機関に反旗を翻すも銃殺され死亡。
三度の転生を経て現在に至るが、無意味な人生と悲惨な最期を送った前世の記憶しか持っていないがために「死は人生でもっとも大きな苦痛
」の信条を持つようになった。

自身の種としての短い寿命を考える暇もないほど苦痛に溢れ、そして無色だったこれまでの人生に区切りをつけるためにも、しがらみのない
自由の身となった今世では、自分が知る間もないまま死を繰り返した"外の世界"を見て回るため、冒険者として活動を始めた。
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