
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルクトス＝ネーベル　(上級リビルド)

ウォーロード

モンク ニンジャ

ヒューリン

冒険者

11

男

28

師匠

運命

23
7
3

10

23
7
2

9

12
4
2

6

8
2
0

2

8
2
0

2

23
7
1
2
10

9
3
0

3

120

101

5

クンフーマスター

ジルコニアヘルム
祝福の鎧

トリックマント
黒帯

AM格闘 AR格闘 ﾒﾀﾙﾏｯｽﾙ ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ
ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ ﾚｼﾞｽﾄｴﾚﾒﾝﾀﾙ ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ ﾚｲｻﾞｰｼｬｰﾌﾟ

至近 0 15 0 0 0 -2 0

-1 8
-2 13 -3

5
7

9 0 6 0 10 8 15
+2D +3D

11 4 5
9 33

3 30 15 6 12

4 5 2

2 2 2
9 +１D 9 ３
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ﾊﾞｯｸﾊﾟｯｸ
HPﾎﾟｰｼｮﾝ
HPﾎﾟｰｼｮﾝ
HPﾎﾟｰｼｮﾝ

ﾊｲHPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ

転送石

186523

14

オールラウンド

バッシュ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｽﾏｯｼｭ

ｿｱｽﾎﾟｯﾄ

ﾀﾞｲｱﾅｻﾞｰﾃﾞｲ

ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ

ﾎｰﾐﾝｸﾞﾋｯﾄ

AM：格闘

ｽﾄﾛﾝｸﾞｽﾀｲﾙ

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ﾚｼﾞｽﾄｴﾚﾒﾝﾀﾙ

ｼｰｸﾚｯﾄｱｰﾂ

★

3

★

★

2

★

2

2

★

★

5

★

1

1

1

-

2

－

3

3

－

－

1

－

－

3

－

2

－

8

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

－

ﾏｲﾅｰ

Dﾛｰﾙ後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

Dﾛｰﾙ前

命中前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

-

武器

武器

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

－

自動

自動

－

自動

-

自動

－

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ１

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+〔CL×１０〕１ｼﾅﾘｵ１回

白兵ﾀﾞﾒ+【筋力】

Dﾛｰﾙ〔（SL×２）D〕個以下を振り直し

HP〔CL×10〕＆ﾊﾞｯﾄｽﾃｰﾀｽ回復

物坊+〔SL×２〕魔防+SL

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+〔（SL×２）D〕１ｼｰﾝ１回

対象はﾘｱｸｼｮﾝ不可１ｼﾅﾘｵ１回

命中+１D

白兵ﾀﾞﾒ+〔（SL）D〕

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【精神】

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを射程２０ｍに変更

魔防+SL×３

命中判定時３個以下のﾀﾞｲｽを

・ﾘﾋﾞﾙﾄﾞ　ﾊﾞｯｼｭ>ｽﾄﾛﾝｸﾞｽﾀｲﾙ
・ｽｷﾙ習得間違ってたので修正

AM：格闘　命中+1Ｄ
AR：格闘　命中+1Ｄ
ﾜﾝﾂｰﾌﾞﾛｳ　命中+1Ｄ（ＭＰ3）

ﾒﾀﾙﾏｯｽﾙ　+2Ｄ
ﾚｲｻﾞｰｼｬｰﾌﾟ　+1Ｄ
ｱｲｱﾝﾌｧｲｽﾄ　+8
ﾄﾘｯｸﾏﾝﾄ　+2Ｄ

ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ　物坊+４魔防+2
ﾚｼﾞｽﾄｴﾚﾒﾝﾀﾙ　魔防+3

ｴｿﾃﾘｶ　ｳｫｰﾛｰﾄﾞ&ｳｫｰﾘｱの消費ＭＰ-2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルクトス＝ネーベル　(上級リビルド) ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ﾒﾀﾙﾏｯｽﾙ

ﾜﾝﾂｰﾌﾞﾛｳ

ｸﾛｽｽﾗｯｼｭ

ＡＲ：格闘

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾃﾞｲﾌｪﾝｽﾗｲﾝ

ﾘﾑｰﾌﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅠ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅡ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅢ

ｴｿﾃﾘｶ

ﾚｲｻﾞｰｼｬｰﾌﾟ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

★

★

★

1

★

★

1

★

1

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

－

3

10

-

-

13

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

Dﾛｰﾙ前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

命中前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾌﾘｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

-

－

－

-

-

-

視界

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

－

－

自動

自動

-

自動

命中

-

器用

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

自動

-

-

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

対象をｶﾊﾞｰ

【精神+2】

ﾀﾞﾒｰｼﾞに+２D

命中+１Ｄ

ﾊﾞｯｼｭを２回行う

命中+1Ｄ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸの使用回数回復

ﾘｱｸｼｮﾝを命中で判定

ﾄﾗｯﾌﾟ解除+１D

器用１０で判定 戦闘不能をHP1で回復

最大MP+CL

精神基本値+３

ﾌｪｲﾄ１消費 行動＆移動+5

ﾌｪｲﾄ１消費 封鎖 回避+1

ﾌｪｲﾄ１消費 攻撃時使用 貫通

選択したｸﾗｽの消費MP-2

攻撃+１D

装備品の重量制限+5

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟでﾎﾟｰｼｮﾝを使用可

筋力基本値+3

器用基本値+3
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