
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

倉橋鷹臣

ノイマン
ハヌマーン

教師

28

無知

安定した家庭

恐怖

記憶喪失

男

32

自身

1
1
4
2

0
0
1
0

0
2
1
0

2
1
5
6
2

28
16
16
21
42

1
6 1

学問2 3 1

拳銃

セットアップ
攻撃支援

射撃
　　
　　
　　

5r-1
0
0

13r

3

D：+5,+6/【行動値】+9,+12/戦闘移動
C：-2/D：+8/攻撃力：+19/バステ回復

　　　　　　　
0 0

アイナ
恩人

Dロイス：触媒

親近感
感謝

劣等感
脅威

6

ワーディング

リザレクト

弱点看破

ハートビート

アドヴァイス

エンジェルヴォイス

音波調律

支援射撃

波紋の方陣

生き字引

天性のひらめき

写真記憶

彼方からの声

★

0

3

5

5

3

1

4

5

1

3

★

★

-

1d10

3

2

4

4

2

2

4

2

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

視界

視界

武器

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

交渉

交渉

交渉

交渉

交渉

自動

意志

-

↓100

R1

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力＋LV*3

対象の次の攻撃力+[LV*2]

メジャーアクションのC値-1　D+LV

メジャーアクションのC値-1　D+LV

対象の暴走以外のバッドステータス回復

判定D＋LV　R1回

ダメージ-[LV+1]D 自分不可 1ラウンド1回

〈情報：〉の代わりに判定 情報収集のダイス+LV

判定のC値-[LV] 戦闘中は使用不可

小さいころから頭がよく、平凡な家庭で育った。
気付いた時には能力があった。初めはそれが力だとはきづいておらず、暴走しかけたところをFHの人間に止められて助けられる。
そのままFHに所属し、恩を返している。
両親は健在だが、ほとんど縁を切っている状態である。
任務の途中でアイナと出会い、面倒を見るようになる。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

