
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シャン

ホリック

バロック

バロック

12

9 希望

0

煉獄

10
79  買い物

48  ひきこもり

【母の手】

いろんな品物を手にとって。ショーウィンドウを眺めて。財布の中身を何度も確認しながら。楽しい買い物の時間。その時そばにいたのは誰だったろう。とても楽しかった。そんな記憶。

外は恐ろしい、みんながあなたを傷つける。だから、小さな部屋にこもっていた。外なんていらない。ああ、なのにこんな外へ引きずり出された。やっぱり外はこわい。部屋に帰りたい。

抱きしめられる感覚を覚えている。心が落ち着く甘い香りと、鼻にかかるやわらかい髪。母に抱きしめられていた時、自分は幸福を感じていた。0 0 0

4 1 5

0 0 0

たからもの

みしぇる

はーすと

依存

友情

嫌悪

3

3

3

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

修羅

☆異形存在

怪力

再生

のうみそ

めだま

あご

しいたけお

よぶんなめ

こぶし

うで

かた

ほねやり

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

どろどろ

かわいい衣装

ほね

ほね

あし

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果参照

なし

なし

1

2

0

1

2

1

4

2

1

なし

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

0

0～1

0

0

自身

0

自身

自身

0～1

自身

自身

0

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点加える。支援３。

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ命中箇所を任意に決めてよい（ただし全てのパーツが損傷した箇所は不可）

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋1

防御1、1ターンに何度使ってもよい。

2

1

肉弾攻撃１

妨害2　（しびとだけ）

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1＋連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋１

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2。

戦闘終了時任意の狂気点-1。損傷時パーツ一覧から取り除かれる

移動１

移動１

妨害１
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