
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノア・トリフォリウム

ウォーリア

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヒューリン

反逆者

10

女性

15

師匠

復讐

26
8
1

9

18
6
2

8

12
4
1

5

8
2
0

2

22
7
1

8

8
2
1

3

6
2
0

2

114

65

4

ガンパード

マント

10m 0 28 0 0 0 0 0

1

8 0 5 0 3 13 14
27 -5

35 28
5 1 3 13 9

3 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

40026

0

ハーフブラッド

バッシュ

タフネス

バーサク

キャリバー

ガンパード

アームズマスタリー

カスタムガン

バーバリアンブラスト

ウェポンルーラー

バレットレイヴ

スナイプカスタム

Cマスタリー

ラストリゾート

★

○

★

○

★

○

★

○

★

○

★

★

★

★

1

-

4

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

攻撃のかわり　

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

単体

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

-

命中

自動

バーサク

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

筋力+3

ダメージ+SL*3 回避不可

魔導銃キャリバー

攻撃力+SL*3　双

魔導銃命中+1d

命中と攻撃力に+SL*3割り振る

ダメージ+筋力 敵防御-10 両防御-15

命中+SL+1

隣接時回避-1d

命中+4 行動値-2 移動力-5

命中+2

隣接時白兵可能

両親は反逆者として貴族に殺された。
そして私も反逆者の娘として追われ続けた。
逃げ続ける中師匠と出会った。師匠は優しく私を養ってくれた。
月日と共に追手も消えるだろうと思ってた。油断したところを見つけられた。
抵抗の中追手を殺した。...........身を護るために教えてもらった師匠の戦い方で人を殺した。

.........私は人を殺せる力を持ったんだ。なら、仕返しすればいいんだ。
気付いた時には貴族だったものが辺り一面に転がっていた

ここのところやたら私に喧嘩売ってくるヤツが多い。賞金が掛かってるとかなんとかだって。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノア・トリフォリウム

アスレチック

フェイス・ダグデモア

トレーニング

トレーニング

ホームベルリール

1

★

★

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自分

自分

自分

自分

自分

行動値+2

感知+3

敏捷+3

筋力敏捷感知+1
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