
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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グレートソード

バックラー
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冒険者セット
ベルトポーチ

毒消し

1513

3

プロビデンス

AM：両手剣

バーサーク

フェイント

バタフライダンス

ワイドアタック

ランナップ

ダンシングヒーロー

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷
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Ft+1

指定武器Hit+1D

sc武器攻撃Dm+[SL*3]&JD-1D

武器攻撃⇒DJ-1D

DJ+1D

武器攻撃⇒複数⇒Dm+[SL*2]

戦闘移動(離脱可)

J+1D

罠解除+1D

指定基本値+3

「僕はお金が欲しんだよ、お金が」
「夢？　のんびり平和に暮らしたいね。刺激なんて求めなくても、世間は充分世知辛いから」
「おい馬鹿やめろ。厄介ごとを僕のところに持ってくるな！」
　
イメージ画像：シャルル＝アンリ・サンソン（Fate/GrandOrder）
　
騎士に剣を教える道場の跡取り息子。だった。
不況により道場は潰れて、明日の食事を心配するように。
幸か不幸か腕はあったので、冒険者で繋ぎつつ貯金。
道場の流派である『剣舞/ステップ』を使い、戦う。
　
やりたいこともないので、道場の復興を目指している。
性格はのんびり者だが、濃ゆい冒険者の面々に翻弄されて苦労人と化している。
　
　
　
【成長プラン】
1	バーサーク1	バーサーク2	ＡＭ両手剣
	ワイドアタック1	バタフライダンス	オールラウンド
2	バーサーク3	ランナップ	フェイント
3	バーサーク4	ダンシングヒーロー	【ダンサー】
4	バーサーク5	ボルテクスアタック	クールランニング
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