
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天野莉里（あまの・りり）

エグザイル
サラマンダー

FHチルドレンC

15

生誕

待ち望まれた子

嫌悪

平凡への反発

中学生

女

32

欲望：愛情

4
1
1
2

1

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

2
1 2

FH 2

　　 0

0 0

破壊の子
固定：顔も知らぬ親
固定：平凡な日常
シナリオ：賢者の石

憧憬
執着
尽力

無関心
嫌悪
脅威

コネ：FH幹部
思い出の一品

4 1

ワーディング

リザレクト

崩れずの群れ

命のカーテン

自動触手

蒼き悪魔

氷盾

エネルギーシールド

自動体温

★

0

1

1

5

6

3

1

1

-

1d10

2

4

2

3+2

2

5

-

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダメージロールの直前に宣言。カバーリングを行う（未行動・行動済可）　メインプロセス1回

《崩れずの群れ》使用時に宣言。カバーリングを自身から10m離れたキャラクターに行える　シナリオLV回

ガード時に宣言。攻撃してきたキャラクターに[LV*3]のHPダメージを与える　ラウンド1回

ガード時に宣言。攻撃してきたキャラクターに[LV*3]のHPダメージを与える　ラウンド1回

ガード時に宣言。ガード値+[LV*5]

ガードの直前に使用することで「ガード不可」「リアクション不可」の攻撃にもガードを行える。シナリオ1回

自分の体温を調節し、軽作業や思考の集中力を高めることができる。休憩を効率的にすることもできる。他の人間に比べて疲労しにくい

FHチルドレンの少女。
本来は裕福な家の生まれだったが、生まれた時からオーヴァードであったため、FHに誘拐されてしまう。
その後チルドレンとして幼い頃から訓練を受けた結果、触れたものに対して反射的に攻撃を行なう力を身につけた。
その能力で数々の潜入任務を成功させた。
なお、能力ゆえ他人に触れられることはおろか、自分から人に触ることもできない。
その様から、毒性を持つ花・アマリリスをもじった名前を与えられ、コードネームもアマリリスの学名・ヒペアストラムと呼ばれている。
（高嶺の花＝手に届かない存在＝触れない の揶揄）
実験対象と見られることも多く、FHからは興味の対象と見られている。

性格はクールでややキツめ。他人に厳しく、自分にも厳しい。
人との関わりをほとんど持てないため、友人と呼べるような存在もいない。そのため、人との距離感の取り方が下手。
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