
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

瀬端 盾也(せばた　じゅんや)

キュマイラ
ウロボロス

UGNエージェントA

16

感染

姉妹

飢餓

被害者

高校生

男

38

秘密

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
9
9
14
28

9 1
1 2 61

UGN 1

決闘者の剣
1の後、2+3

100↑
1の後、4

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+9
7r+9
10r+9
7r+9

3
3
3
3

7+1
26+15
33+18
16+15

単体攻撃の場合、攻撃力+4。強化素材使用。
C値8。コスト(3+4)。単体攻撃の場合、攻撃力+4。
C値7。コスト(3+4)。単体攻撃の場合、攻撃力+4。

C値9。コスト(3+6)

0 0

遺産の器
玉野椿

強羅 瑠璃
誠意
憧憬

恐怖
猜疑心

聖者の遺骨(何かの紙切れ)
コネ：玉野椿
コネ：情報屋
コネ：手配師

ウェポンケース
強化素材

思い出の一品

14 4

ワーディング

リザレクト

原初の黄：活性の霧

コンセ：キュマイラ

獣の力

復讐の刃

超人的代謝

体型維持

★

0

5

2

5

2

1

1

-

1d10

3

2

2

6

オート

気絶時

セット

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

-

武器

至近

シーン

自身

単体

-

-

単体

自動

自動

自動

-

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中、対象の攻撃力＋[Lv*3]。ドッジダイス-2個。

C値-LV(下限値7)。

組み合わせた攻撃の+[Lv*2]。

リアクション放棄で反撃。C値-Lv(下限値7)。

とあるジャームの暴走に巻き込まれ、オーヴァードへ覚醒した少年。
一緒に閉じ込められた友人の何人かは帰らぬ人となった。
UGNの記憶処理によって亡くなった友人は最初からいなかった事になっている。
彼が所持している遺産(の相当品)は亡くなった友人達とのお呪いの品。
持っているとずっと離れずに一緒に居られるというもの。
また自分と同じ様に巻き込まれた人達の生徒手帳や身分証も持っている。
自分だけは覚えていようというささやかな抵抗。
UGNへは残された友達を守る為に協力している。
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