
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガラド

ダークトロール

戦士

13

3580

暗視/弱体化/体躯/弱点(魔法+2)

男 34

大ゲンカしたことがある
一定期間の記憶がない
大きな嘘をついている（いた）

9

14

7

8 10 27 + 1 4

5 14 2

10 11 35 5

15 8 37 6

5 6 18 3

8 8 23 3

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

4

3

2

4

3

タフネス

バトルマスター

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

頑強

超頑強

防具の達人

魔力撃

2122

3143

IB36

IB31

IB32

IB29

IB29

IB32

IB39

巨人語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

アンチボディ

メディテーション

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

13 17 15 18

0

0

0

エンペラーズマイト

ホプライトシールド

30

15

-1

14

15

4

4

24ファイター

バルディッシュ[23/1]

バルディッシュ[23/2]

ハンドアックス

ハンドアックス

欺きの王錫

カードシューター

ヘビーアックスＯＭ+3。魔法の武器化済み。専用化

同上。

あらゆる音、声を真似て出すことができる。真偽判定15でばれる。

賦術射程+10ｍのアルケミーキット。

1H両

2H

1H投

1H投

2Ｈ

1H

23 1

23 1

7

7

1 2

19

19

17

17

19

0

11 19 28

11 19 38

11 18 12

11 18 12

12 19 11

0

3 21 63 14 24 121

5 0 19 17 35

神聖魔法 4 7

イグニスの禊

聖印

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

ブラックベルト/ラミアの首飾り

信念のリング

所持品に値段等記入済み

フルムーンＰ装着済み

武器や盾を背中に二つまで保持。

3000/5000　必要に応じて付け替え

「ＲＰ方針（性格）」
・全身鎧に身を包んだ謎の戦士。一見するだけでは種族が良くわからない。デカいけど。
・弱い奴は積極的に守る模様。本人曰く「弱者を守るときこそ、我が力は真に発揮される」とのこと。
・基本的にしゃべらないお方。でも騎士道精神的なものは持っているのか、卑劣な行為は許さない模様。

「設定」
・気が付くと、額に傷を負い記憶を失って廃墟で倒れていた＞経歴2
・体格こそ大きいものの、何故か人族に似た容姿をしていたためしばらく近くにあった村で用心棒として働いていた。
・しかし、大きな街へ入ろうとすると激痛に襲われることなどから蛮族バレ。村を追い出だされることに＞経歴1・3
・問答無用で殺されなかったことに感謝し、以後、弱者がためにその身を捧げることに。＞そうしてるうちに、ザイアの声を聞く。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガラド

【冒険道具類】

冒険者セット

着替えセット

極意書【ダンジョン陣形術Ⅰ】

極意書【ダンジョン蹴破り術Ⅰ】

ウサギの足

予知の書

知名度判定の書Ⅱ

薬学の本

白紙の本

羽ペン

インク

対の青赤目

【装備品】

巧みの指輪x4

怪力の腕輪

宗匠の腕輪x2

【消耗品等】

保存食１週間分x38

エールx11

フルムーンポーションx6

熱狂の酒x14

魔晶石３点x35

イグニスの禊

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x4

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3

【マテリアルカード】

マテリアルカード：Ｂx14

マテリアルカード：Ａx70

マテリアルカード：Ｓx12

【売却・破棄等】

ミスリルプレート

マナタイト加工のインペリアル

指輪パリン用

マナタイト鉱

【その他】

交差する剣のエンブレム

架け橋のエンブレム

補填ぶん

どでかい黒騎士のぬいぐるみ

お茶代

ジョーンズ家領地のエントレットの葉

礼服

40398

【アゴウ重鎚破闘術】入門

秘伝《重破・骨食み》習得

秘伝《轟破・地断ち》習得

秘伝《禍津・罪打ち》習得

【岩流斧闘術アズラック派】入門

秘伝《破岩》習得

秘伝《破岩滅砕》修得

名誉人族

50

20

30

20

50

20

30

250

30

50

50

50

50

1130 1730
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