
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メルム・ライヴハート

アコライト

グラビトロン メイジ

ヒューリン

放浪者

13

女

10代

略奪

運命

9
3
0

3

9
3
1

4

21
7
1

8

29
9
2

11

20
6
0

6

15
5
2

7

9
3
0

3

100

192

6

ラヴィリング

アンフォース
アンリベア

サルクチュリアピアス
アクアフォーグラシア+1

3 3

1 0 6 2
1 2 7 2

3 5
6

4 0 8 0 7 14 8

4 0
4 0 10 8 34 18 8

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
11 11 2
11 11 2
11 3 14 3

はむぽ*2

17009

2

プロビデンス

プロテクション

ラフティパージ

アフェクション

コンセントレイション

ヒール

クイックヒール

ラヴィリング

グラビフィールド

フィルカージックフィールド

フィールドバッツ

セクンダ・エパージ

リーネフォーロック

エナジーフィールド

グラビティマスター

★

○

★

★

★

★

★

○

★

★

★

★

★

★

★

-

3

-

5

-

4

6

-

6-2

6-2

6-2

-

3-1

6-2

-

パッシヴ

DR直後

R開始時

DR前

パッシヴ

攻撃の代わり

R最速

アイテム

攻撃代

攻撃代

攻撃代

パッシヴ

R開始

攻撃代

パッシヴ

-

20m

-

4

-

4

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

単体

味方

単体

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動

魔術

-

魔術

-

-

魔術

魔術

魔術

-

-

魔術

-

1/MP

1/シナリオ

戦闘1

4T+6

4T+6

4T+6

4T+6

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

フィールド魔法展開中、味方の攻撃力、どちらかの防御力、行動値どれかを5上昇させ、HPかMPを10回復する

ダメージを0にする

魔術判定+1D

対象のHPを3d+CL*3回復

R始めにヒールを使用できる

装備 ラヴィリングを取得、両手武器 能力増減 物理魔法防御+3 装備中SLで追加効果がつく SL1 戦場魔法のコスト-1 SL2 戦場の持続効果+1T SL3 戦場の持続効果+1T SL4 自身の行う攻撃魔法+5ダメージ SL5  戦場の持続効果+1T SL5時追加効果 フォースフュールに追加効果として指定マス十字範囲内選択へ変更する

戦場魔法 フィールドに存在する否浮遊状態のキャラクター全員の移動力を1にする

戦場魔法 フィールドに存在する否浮遊状態のキャラクター全員の命中に－1Dする

戦場魔法 フィールドに存在する否浮遊状態のキャラクターは射撃、投擲武器が使用不可能になる

その戦闘で戦場魔法を発動していないとき、自身は戦場魔法を2種同時に発動することができる

浮遊状態、または浮遊状態＋αのキャラクターを一つ選び以下の中から一つの強化弱体を1R付与する 浮遊＋乗馬(カタフラクト)すべての武器攻撃力に＋5又はダメージに－15 浮遊＋遊泳(エネミー又はヴァイキング)斧ターンのダメージに＋10又はダメージ－15 浮遊＋状態異常(永続)状態異常を回復する又は状態異常解除不可にし判定に＋1D 浮遊＋バフ・デバフ その効果を解除する

戦場魔法 フィールドに存在する否浮遊状態のキャラクター全員毎ラウンドMPが10回復する

戦場の継続ターンが+1Tされる

グロスター南西部、ヴァンスター帝国との国境付近にある集落の出身。病弱な両親を助けながら暮らしていた一人娘。
性格はマイペースかつ間抜けで鈍臭いものの、知能が高く読み書きが出来る。生活全般から農耕、更には初歩的な魔術を扱うことも可能

帝国の奴隷狩りにより両親が殺されメルムも奴隷として連行されるが、海路での移送中に海賊による襲撃を受け救出された。
行く宛も無くなった所で海賊団長のリディルにより新たな居場所と姓を与えられ、その後は海賊団の一員として暮らしている。

ハートの海賊団所属　ギルドサポート　HP+10　MP+10
イベント　MP20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルム・ライヴハート ウィンディフォール

グラスフィールド

グラフマグネット

エレキフィールド

クラインフィールド

ステルスロック

グラフマグネット・リボル

フォースフュール

ラバルエフェクト

フェイクフィールド・プリメーラ

ラフスフォール

グラビティゼロ

ゼロ・フォース

フェイクフィールド・セクンダ

インサイト

ブラドキルステン

セイラーノウリッジ

トレーニング

トレーニング

トレーニング+

ホームメルトランド

インテション

★

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6-1

6-2

8-1

6-2

8-2

6-2

-

-

-

-

-

6-1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃

攻撃代

攻撃

攻撃代

攻撃代

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

4

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

1マス

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4T+6

4T+6

4T+6

4T+6

対象をSL+1ターン浮遊状態にさせる 又は浮遊状態の対象に貫通SL×10ダメージを与える

戦場魔法 フィールドに存在する否浮遊状態のキャラクター全員毎ラウンドHPが10回復する

対象を一人選択する、その対象から更に間合いがSL+1以内にいるキャラクターの場所へと対象を強制的に移動させ、無属性2d+15+SL×5のダメージを与える、この魔法を使用した次のターンまで自身、対象二人は移動、他のスキルの効果で移動することができない

戦場魔法 フィールドに存在する否浮遊状態のキャラクター全員が状態異常にかからなくなる

戦場魔法 フィールドに存在する否浮遊状態のキャラクター全員に自身が所持するフィールドの枚数×2の物理、魔法防御どちらかの上昇を付与する

戦場魔法 フィールドに存在する浮遊状態のキャラクター全員毎ラウンドHPが10減少し、移動マス×5のダメージを受ける

グラフマグネットの対象を間合い内2人選択可能にする、二人を選択し、更にその対象二人からグラフマグネットのSL+1以内のキャラクターの元へ移動させダメージを発生させる

自身はフィールド効果を現在発生してる中から最初に発動した一つしか受けなくなる

ウィンディフォールと同時に戦場魔法を使用する

グラビティゼロ発動時フィールド破壊カウントに+1

ウィンディフォールの対象を対象を中心に十字に変更する

対象に2d+15の無属性魔法ダメージを与える この魔法発動時にフィールドを任意の数破壊することができ破壊した数で追加効果が付与される 1枚 ダメージ+10 2枚 貫通付与 3枚 ダメージ更に+15 4枚 ダメージ後フィールドをコスト半減し一枚展開 5枚 ダメージ更に+15 6枚 対象を範囲内3マスまでに 7枚 ダメージ更に+15 8枚 ダメージを与えた後自身のシナリオ1スキルの使用回数を回復する

グラビティゼロ使用直後フィールドを2枚展開できる。又はグラビティゼロの4枚破壊時のフィールド展開枚数を2に変更する グラビティゼロの威力に+CLする

グラビティゼロ発動時フィールド破壊カウントに+1

嘘ハッタリを見抜く精神ダイスに+1D

フィールドターンに＋1ラウンド開始時に特殊スキルラフティパージをフィールド魔法が展開している間使用できる味方の攻撃力、どちらかの防御力、行動値どれかを5上昇させ、HPかMPを10回復するコストなし

海や航海に関する知力+1D

知力

精神

精神

敏捷知力精神基本値に+1

MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルム・ライヴハート インペリオサル

強者の信念

フェイスアーケンラーヴ

マジクルフォース

モンスターロア

トレーダー

成金ゴブリン

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

シーンダイス後

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

MP+精神

MP+10

命中魔法判定+3

魔法攻撃力、回復力+5

遭遇レベル-2

ダンジョンでダイヤ系列のレアアイテム取得のダイスを振り直すことができる

3000Gでダンジョンカード3枚引き
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