
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カイン

ナイト

バートル

ウォーリア

ウォーリア

妖魔

惑星テラ

15

男

不明

放浪者

使命

18
6
2

8

19
6
2
3
11

8
2
2

4

10
3
0

3

22
7
0
4
11

9
3
2

5

6
2
0

2

160

91

5

伝承武器:長剣
伝承盾
伝承兜
伝承鎧

夜狩人の黒眼鏡

-1 22 -1 5
18 24 -1 5

-1 18 6 5
-1 21 6 4

11 0 4 0 5 15 13
21 18

10 22
11 0 2 78 59 13 32
10 22
2 2 2

11 11 2
11 11 2
11 11 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

50018

0

ナイトウォーカー

バッシュ

ファミリア

サモンシームルグ

アニマルパクト

ファミリアマスター

ファミリアコンビネーション

エターナルシャドウ

ファミリアサポート

ブラッドパクト

ファミリプラス

カバーリング

ムーブカバー

アームズマスタリー:長剣

オートガード

★

5

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

3

4

6

6

2

4

メジャー

メジャー

マイナー

セットアップ

武器

20

単体

範選

自身

自身

命中

魔術

暗闇無効＆暗闇状態ダメージ+1d

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

器用、感知、敏捷判定+3

HP＋2d＋CL×4

場面選に 1回

ファミリアアタック命中:+1d

ファミリアアタックとメジャースキル1回

1シーン中、暗闇状態に

サモナースキル命中:+1d

サモナーコスト−3

ファミリ＋3に変更

かばう

カバーリング20m 1sSL回

長剣命中＋1d

物防＋6、魔防＋3

宇宙世紀、惑星テラ(地球)は汎用AIの進歩と3次元加工技術の発展、遺伝子改造技術によって、生存圏を宇宙にまで広げていた。
ある時、天の川銀河のブラックホールに多次元断層の歪みを発見された。
その次元の歪みを調査の際、宇宙創生に発生誕生したインフレーションストーンなる石を発見した。
研究の結果その石は宇宙創生に使われたエネルギーを発生したものだという事が分かった。
石の保有するエネルギーは無限に等しい、そしてこの宇宙創生を行なったと思われる事からクリエイションストーンと名付けられ様々な使用封印の議論が行われ
ていた。
そんなおり、惑星テラの生存圏に巨大宇宙生物等が現れ攻撃を仕掛けてきた。
ウロボロシアンその宇宙生物等を使役し、インフレーションストーンを狙う勢力だと分かった。
そしてウロボロシアンはインフレーションストーンのディストラクションストーン、メンテナンスストーンを保持している。
ウロボロシアンは３つのインフレーションストーン生存圏を争い続けなければならないこの矮小な宇宙を一度破壊しより強大な宇宙創生を行おうとしていたのだ
。
ウロボロシアンはディストラクションストーンの力と巨大宇宙生物によって惑星テラの生存圏を破壊していった。
惑星テラはウロボロシアンによって壊滅の危機にあった。
惑星テラはクリエイションストーンをウロボロシアンに渡すわけには行かない。

オペレーションアリアンロッド発動を結構した、封印したクリエイションストーンと偽装したものを全宇宙に緊急脱出させたのだ。
その本物クリエイションストーンを保有していた小型戦艦を預けられたのがカインである。
カインは宇宙の闇に超長期に耐えうる精神、自身の体液を高純度のエネルギーに変換するよう遺伝子改造を行われてた吸血鬼モデルの成功例である。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カイン ファミリアタック

ボルテックスアタック

プレパレーション

ボディードライブ

ホースバトラー

ラッシュ

インバルネラブル

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

グランディア

アグランダイズ

ファイナルガード

ライディング

シールドホース

アースノウリッジ

トレーニング感知

5

1

1

1

1

1

1

3

1

5

5

1

1

3

1

1

4

6

3

10

6

メジャー

セット

セット

セット

クリンナップ

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

命中

器用

貫通ダメージCL+7d

武器ダメージ+CL×10

バトールのセットともう一つ

騎乗状態扱い

貫通CL×3+SLd、メインプロセス前

白兵ダメージ+移動力

ダメージ0に

盾の物防3×SL

盾補正を魔防に

武器ダメージ+5d6

上記効果中命中＋1d6、ダメージ+15

インバルネラブル回数回復

騎乗状態時命中＋1d6、回避＋1d6

騎乗状態時物防、魔防＋2×SL

感知基本＋3
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