
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鯨井 千枝 <くじらい ちえ>

モルフェウス
ノイマン

UGNチルドレンB

17

生誕

両親不在

自傷

トラウマ

女子高校生

女

35

保護者

1
2
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

9
1
12
3
2

25
30
30
35
70

3 1
1

UGN 成長+2 3

必中の弓 射撃 12r+13 11

0 0

遺産継承者-必中の弓-
鯨井 京子
鳥海 桃華

明日葉 総司
立華 黎烏
百瀬 睡蓮

芽衣

慈愛
友情

連帯感
慈愛
誠意
傾倒

不安
悔悟
食傷

劣等感
隔意
恐怖

4 64

ワーディング

リザレクト

戦術

ターゲッティング

ハンドレットガンズ

ダブルクリエイト

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

カスタマイズ

コンバットシステム

ブルータルウェポン

急所狙い

ペネトレイト

スプリットアタック

パーフェクトコントロール

★

0

5

3

5

1

5

1

3

3

3

5

1

2

1

-

1d10

6

2

3

3

3

3

2

3

4

2

3

4

4

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

至近

至近

至近

武器

武器

武器

-

武器

武器

武器

-

至近

シーン

自身

シーン(選択)

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

LV+1

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

80↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象のメジャーアクションダイス+LV。自分は対象にできない。

判定ダイス+LV。

攻撃LV+4,射程30mの武器作成。

ハンドレットガンズと併用。作成する武器を二つに変更。

武器の攻撃力を合計する。射程は短く、範囲は狭くなる。

マルチウェポンと併用。更にLV個の武器を組み合わせる。

判定ダイス+LV。

判定ダイスを+LV+1。射撃のみ組み合わせ可能。

攻撃力をLV×3。暴走していない場合、判定ダイスを-2。

攻撃力+LV×2。

装甲無視。ダイス-1。

攻撃の対象をLV+1体に変更。シーン1回

達成値+10 HP5点消費 シーン1回

生まれながらにレネゲイドの力を持つ、UGNチルドレンの一人。
あまり感情を表に出すタイプではない。あとツンデレ。
ただし面倒見の良さは元からで、なんだかんだ手を差し伸べてしまうことも。
料理が壊滅的に下手。

Dロイス『必中の弓』はEE《テクスチャーチェンジ》で銃に変化させ、使用する。
また、《ハンドレットガンズ》で作成した2本の銃も同時に使い、戦場を蝶のように舞う。
3本の拳銃を自在に操り、その命中率の高さから「Perfect-AIMer」のコードネームで呼ばれる。

『鯨井』の性は施設の保護者である「鯨井 京子」から授かったもの。
イメージCV:早見沙織 誕生日:3月16日

HO2
カヴァー：女子高校生/ワークス：UGNチルドレン
貴方は優秀なUGNチルドレンだ。
面倒見も良くお人好しな貴方だが今回転校することになった。
そこは海星市。あなたはそこの街にある高校に編入することになったのだ。
何やかんや編入も終わって学校から帰宅中少し離れた場所からワーディングが展開されて・・・？

SingularityNo3-オルタナティブ・カラミティ100％



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鯨井 千枝 <くじらい ちえ> フェイタルヒット

戦神の祝福

創造主の業

ブリッツクリーク

砂の加護

砂塵霊

剣精の手

勝利の女神

守りの弾

カウンター

ラストアクション

コンセントレイト

エースドライバー

砂の結界

守りの砂

言葉の盾

黄金錬成

ブラックマーケット

灰色の脳細胞

ドクタードリトル

テクスチャーチェンジ

成分分析

3

2

1

1

3

3

3

5

1

1

1

2

1

1

1

1

3

3

1

★

★

★

4

20

4D10

4D10

3

3

2

4

5

4

5

2

-

-

-

-

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

武器

視界

視界

視界

視界

至近

視界

至近

武器

至近

-

至近

至近

至近

至近

自身

-

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

-

自身

自身

自身

自身

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

効果参照

対決

自動

-

自動

自動

自動

自動

100↑

120↑

120↑

120↑

-

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

100↑

-

80↑

100↑

-

-

-

-

-

ダメージ+(LV)D。ラウンド1回

攻撃力LV+4D。シナリオ1回

対象の達成値+4D シナリオ1回

イニシアチブでメインプロセスを行う シナリオ1回

対象の判定ダイス+LV+1 ラウンド1回

攻撃力を+LV×4。砂の加護と同時使用。

判定後のダイス目ひとつを10に変更 シナリオLV+1回

判定達成値LV×3 ラウンド1回

相手の攻撃の達成値を難易度として判定。成功すると攻撃は失敗になる。

自身に攻撃を行ってきた際にリアクションとして発動。対決に勝利した側の攻撃が命中する。シナリオLV回

戦闘不能時にメインプロセスを行う。シナリオ1回

シンドローム：ノイマン C値-LV。

行動値に+精神

超バイリンガル

見た目だけ変える

成分が分かる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鯨井 千枝 <くじらい ちえ> 急速分解 ★ - ﾒｼﾞｬｰ 至近 効果参照 自動 -
触れるだけで砂に変える
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