
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タチアナ・バトルドーム

ドレッドノート

ハンター ファランクス

エクスマキナ

学者

60

義理の親

命令

96
32
4
21
57

76
25
3

28

8
2
0

2

10
3
0

3

8
2
1

3

68
22
0
1
23

3
1
0
-1
0

758

426

58

封剣ロスト・クルーセルド
ベンノアックス

太陽の兜
ベンノメイル
ベンノの力帯
セインの絆

1 50

-1 25 15
-2 25 10
-1 15 15 1

28 0 2 0 23 5 62
12 27
7

29 50
28 0 -2 65 63 24 90
29 50
2 2 2

3 3 2
28 28 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

例の鞍
戦王の武器飾り
異次元バッグ

グレートMPポーション×40
グレートHPポーション×20

冒険者セット
戦士の

黄金剣章
携帯大首領

万能薬
にく

旅人の石キャンディ
夜の結晶

坐破須（ザバス）

22110000192

104

チューニング

バッシュ

プレパレイション

ベストルート

チャネリング

ファランクスクラッシュ

ファストセット

スマッシュ

バーサーク

ヘビーアタック

パワー:死神の手

★

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

-

4

3

6

6

6

5

3

8

パッシヴ

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

-

武器

自身

単体

-

命中

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+5d

バーサーク2、アーマーアデプト2、バッシュ
ボーナス:ファランクススタイル
鞍
逃亡者
名声センセイ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タチアナ・バトルドーム スカイルーン

エアリアルルーン

デュアルルーン

バッシュ

ストラグルクラッシュ

パワー:戦鬼

スラッシュブロウ

パワー:残像の刃

ラッシュ

ボルテクスアタック

ホースバトラー

フロンタルアサルト

アーマーアデプト

ファランクスアーツ

アイアンフッド

ハイボルテージ

ライトニングライド

武技の極致

人器一体

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

5

5

5

3

3

4

10

3

6

10

フリー

フリー

フリー

メジャー

メジャー

メジャー

DL直前

飛行中、命中＋１D

移動力＋９、風魔法ダメージ＋５

ルーン２つ使用

ダメージ＋部位×5

ダメージ＋１５

移動力＋１５

ダメージ＋２０

行動値、移動力＋１２

ダメージ＋２１

命中＋３、ダメージ＋１５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タチアナ・バトルドーム アームズマスタリー:両手剣

アームズロジック:両手剣

オーバードライブ

ライディング

ライトマニューバ

ハイパーゲイン

アップデート

ワイルドパワー

バッテリーバックアップ

ライドファイト

スペシャライズ

ウェポンフォーカス

ウェポンルーラー

リーンフォースルーン

二回行動

紫電

晴嵐

流星

彩雲

烈風

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

命中判定直後

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

命中＋１D

命中＋１D

命中＋１D

命中、回避＋１D

回避＋１D

ダメージ＋筋力

能力基本値＋５

筋力精神基本値＋３

ラストアクション

命中＋３、ダメージ＋６

命中、ダメージ＋５

ダメージ＋５

命中＋６

エアリアルルーン中、ダメージ＋９

命中判定を振り直す。このとき、6が１つでも出ればクリティカルとなる。また、ファンブルした場合はさらに振り直してもよい

二回行動取得

ボルテクスアタックと同時に使用。ダメージに+筋力基本値。軽減無効化スキル完全無視

移動力+10。スタントフライング、フェザー取得

最大HP未満消費。ダメージに+消費したHP×2。貫通ダメージとなる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タチアナ・バトルドーム 半蔵

ツクダ・バスター

心で撃つ

サイコガン

幻光の剣

破滅の序章

王殺し

飛散する死の刃

アイデンティファイ

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング精神

バイタリティ

アースノウリッジ

ブロウストライカーⅠ

イミューンウェイト

マジックキャンドル

エンラージリミット

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

メジャー

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

筋力判定+1D。

武器攻撃と同時に使用。対象を幅3sq、前方直線100mの任意のキャラクター全てに変更。ダメージ+CLD。種族:妖精の場合、ダメージが二倍になる

武器攻撃と同時に使用。ダメージに+精神基本値

孤独なsilhouette

1点でもダメージを与えた場合、縛鎖を与える

ｾｯﾄｱｯﾌﾟと同時。幸運０。軽減不可、ダメージを受けないを無効化。

武器攻撃と同時に使用。ダメージに+CLD

CL-1を殺す。貴様らに俺と戦う資格はねえ！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タチアナ・バトルドーム ベアアップ

フックダウン

デストロイヤー

ホームレイウォール

1

1

1

1
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