
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナッシュ・ウォーレイニア

ドレイク

魔術師

5

550

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 312

人族の利益になることをしている
戦いから逃げ出したことがある
なるべく正体を隠している

11

12

7

5 3 19 + 1 3

1 1 13 2

9 1 1 23 + 2 4

8 1 21 3

15 2 3 27 + 1 4

6 4 1 18 3

ファイター

ソーサラー

レンジャー

アルケミスト

5

4

1

1

武器習熟A/ソード

防具習熟A/盾

マルチアクション

IB31

IB31

IB39

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

5 8 7 9

0

0

0

ブレストアーマー

ホプライトシールド

20

25

0

0

7

5

4

1

11ファイター

フランベルジュ

フランベルジュ
魔法の発動体加工済み。OM+2

1H両

2H

25

25

8

8

10 10 30

10 10 40

3 18 54 7 11 36

0/× 0 8 8 37

真語魔法 4 8

バンダナ

ブラックベルト

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

筋力腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

知力指輪

器用指輪

角隠し

inディスプレイサーガシェット

宣言なければヒーリングポーション注入

200年前の大破局の際、彼は蛮族側の指揮官の一人として参加していた。しかし、彼のことを妬んだ身内から裏切られ、人族の領域で剣を折
られ、崖の底へと突き落とされた。その際にドレイクの特徴である角も折れてしまっている。
ブロークンとなった衝撃で力の大半を失ったが生き延び、しばらくは人族からも蛮族からも避けるようにして生きていたが、現在は身内への
復讐と故郷をひと目見るためにナイトメアのふりをして人族に協力している。

基本的に故郷への羨望のみに生きているため、蛮族を排することにも容赦が無く、人族の思惑にもわざと乗って利する行為をする。

・冒険の果てに力尽き死ぬ事を許容しますか？
A.許容します。

・もし、生き続けてどんなに老いようと自分自身で終わりを目指すことと、途中で倒れ後は自分の意志を継ぐ者に任せる事を選べるならば、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナッシュ・ウォーレイニア

冒険者セット

アウェイクポーションx2

救命草x15

魔香草x15

ヒーリングポーションx12

薬師道具セット

緑B級カードx30

緑A級カードx7

保存食x2

知力指輪x2

器用指輪

食費（フレーバー）x3

グレートウォール売却

ファミリア（蛇）

7740
105 105
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