
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリスメア＝アルプトラオム

アコライト

デスサイズ デスサイズ

ヒューリン

放浪者

12

女性

16

天啓

修行

12
4
1

5

28
9
1

10

9
3
0

3

12
4
2

6

20
6
1

7

20
6
2

8

9
3
-1

2

87

113

5

大鎌

ホーリーサークレット
身かわしの服

エイルファートリング：黄
バスターグリップ

1 -2 24 -1

2 1
1 4

10 0 3 0 8 10 10
7
9

8 40
10 16 4 6 9 9 10
8 40
2 2 2

7 7 2
10 10 2
7 7 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

HPポーション*5
ポーションホルダー

赤屍のピアス
ポーションホルダー
メガＨＰポーション
ポーションホルダー
メガＨＰポーション
ポーションホルダー
メガＭＰポーション

3450012

5

オールラウンド

プロテクション

アームズマスタリー：大鎌

大鎌

ヘイスト

ヒール

ファルクスシンクロ

魂呼-コシュウ-

アフェクション

ステイルオブゲイン

ソウルスティール

デジョンスティーラー

魂殺-コサイ-

ラキオンソウル

クイックヒール

★

5

★

1

1

1

6

★

1

★

★

1

★

1

★

-

3

-

-

3

4

-

4

5

5

-

6

-

6

パッシヴ

DR直後

P

A

攻代

攻代

P

攻代

DR直前

P

M

P

攻代

P

R最速

-

20m

-

-

-

長

-

-

全域

-

武器

-

-

-

長

自身

単体

自身

自身

単体

単体

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

自動

魔術

-

自動

自動

-

命中

-

自動

-

自動

1/MP

S/1

B/1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

大鎌を使用した命中判定に＋1Dする

専用武器「大鎌」を使用できる。このアイテムは自分しか装備できない　

対象の行動値に+SLDする

対象のHPを3d+CL×3点回復する

大鎌の攻撃力を+SL×2+4する

大鎌の命中率に+1Dとダメージに+CLする

対象が受けるダメージを一度だけ0にすることができる

自身のダメージに+精神する

対象が自分よりHPが多い時防御力を無視し武器の基本威力を2倍にした武器攻撃を行う、対象が自分よりHPが低い場合相手の防御力を2倍にして計算する 更に対象が自身の3倍以上のHPを持つ場合命中に+2Dする このスキルはデスサイズの効果以外でダメージを上昇させることができない

ソウルスティールの相手がHP自分より高い場合の効果発動時ダメージに+筋力または知恵+SLする このスキルの発動時ソウルスティールで与えたダメージは追加効果として対称のHP上限を与えたダメージ分減少させる能力も付与する

「大鎌」による武器攻撃のダメージをその戦闘中闇属性魔法ダメージに変更する このスキルをもう一度使用することで物理攻撃に戻すことができる

HPが15以下の時、ソウルスティールのダメージに+SL×2Dする

誰よりも早く対象にヒールを行うことができる、対象のHPを3d+CL×3点回復する

プラチナメイル ウォリアコ　装備レベル9 重量11 回避マイナス1 物理防御10 魔法防御7 移動力-2

ブレイズガントレット　補　装備レベル5
物理防御6 魔法防御3 移動力
命中＋2 回避-1 行動値- 重量7
自身にプロテクション2d効果をシナリオ中3回まで
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリスメア＝アルプトラオム キュア

クライムシュレッケン

スクラムソウル

オーバーソウル

ソウルハンター

エリアヒール

インサイト

トレーニング

トレーニング

★

★

1

1

1

★

1

1

1

5

8

4

F1

-

6

-

-

-

攻代

M

DR直後

攻代

P

攻代

P

P

P

全域

4

-

-

-

長

-

-

-

単体

単体

自身

自身・単体

自身

自身

自

自

自

魔術

魔術

自動

自動

-

範囲味方

-

-

-

S/1

S/1

対象が受けてるバステをすべて回復する

対象に2d6+5の闇属性魔法ダメージを与える、1点でもダメージを与えた場合対象に恐怖を付与する さらにHPを2消費するごとに対象の行動値を1下げることができる(最大消費5)

「大鎌」による武器攻撃でダメージを与えた場合、SL×2のHPロスを与える さらにHPを3消費するごとに相手のMPをSL×2減少させる(最大消費SL×3)

自身のHPが20以下で使用可能 対象を一人選択して発動 大鎌を使用した攻撃ダメージに+SLDし、自身が行うすべての判定に+1Dする 移動の代わりに感知判定に勝利することで効果の対象の隣接マスに移動する 対象か自分が戦闘不能になるまで効果は継続しこのスキルの効果終了後自分は戦闘不能になる このスキルを使用して以降自分はHPの回復を行うことができず、他者からのスキル干渉を受けることができなくなる

霊獣に対する命中に+1D ダメージに+SL×3する

対象のHPを2d+CL×2点回復する

嘘ハッタリを見抜く精神ダイスに+1D

器用+3

精神+3
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