
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“無敵薬局要塞”のジャミック・カーディス

人間

一般人

7

0

剣の加護/運命変転

男性 24歳

商売を手伝ったことがある
人の命を救ったことがある
出奔している 　　

7

7

7

5 4 16 + 2 3

4 1 12 2

5 12 2

8 3 18 3

10 5 22 + 2 4

9 2 18 3

レンジャー

ウォーリーダー

7

7

治癒適性

不屈

ターゲッティング

スローイング

両手利き

双撃

2122

2123

1-280

2-228

1-283

1-280

交易共通語

ドーデン地方語

○ ○

○ ○

アンチボディ

ビートルスキン

チックチック

ストロングブラッド

リカバリィ

ワイドウィング

ファイアブレス

△軍師の知略

陣率：衝戟の剛削Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅱ

強靭なる丈陣Ⅲ

鉄壁の防陣Ⅱ・堅体

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

0

0

0

0

ミモレの布鎧 2 2

2

2

2

パンチ
武器無しのデータ

1H拳 0 0 12 0 0

3 12 36 2 2 41

0/× 12 10 10 18

軍師徽章

スマルティエの叡智の腕輪

浮身のパレオ

スマルティエの宗匠の腕輪壊せない。(ET-145)

軽業判定+1。MP-1で+2(補助動作)。(ドーデンp38)

壊せない。(ET-145)

冒険に出た理由：見分を広める(面白い物を見る)ため

Jamic Curdes

「オイオイ、俺は町の薬屋じゃねーんだぞ！」
「これだって本当は高いんだからな！」

一般技能：商人3

飄々としていて、いつでも相手を見下したような態度を取る男。(イメージはハの字眉毛のニヤニヤ目)
薬師ギルド顔役の息子。ボンボン。家業は長男に任せて物見遊山で各地を巡っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

“無敵薬局要塞”のジャミック・カーディス

▼冒険道具類

薬師道具セット

着替えセット

保存食(1週間分)

▼消耗品

魔香草x3

ヒーリングポーション+1ボールx14

スカーレットポーションボールx4

魔香水ボールx4

デクスタリティポーションボールx2

アンチマジックポーションボールx2

アウェイクポーションボールx2

気付け薬x2

ポーションボールx5

0

装飾品の専用化(HP)

流派入門

流派秘伝A1

流派秘伝A2

流派秘伝B1

流派秘伝B2

流派アイテム

50

50

30

50

30

50

20

20 300

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

