
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久遠　章太郎（くおん　しょうたろう）

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

刑事

23

渇望

安定した家庭

妄想

喪失

刑事

男

31

慕情

1
4
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
5
2
1

24
12
12
17
34

1
7 2 2

裏社会
噂話

2 1
1

　　 0

0 0

特異点
親父とお袋

刑事課の先輩
久遠　常住（くおん　つねすみ）

セツナ
空神クラマ
スプーキー

誠意
信頼

幸福感
懐旧
信頼
傾倒

隔意
恐怖
悔悟
隔意
不安
恐怖

コネ：警察官
コネ：噂好きの友人

思い出の一品

6 2

ワーディング

リザレクト

R:エンハイ

ミラーコート

神の眼

鏡の中の人形

ミスディレクション

援護の風

ミラーイメージ

虚空の残影

真偽感知

七色の直感

★

0

2

1

1

2

1

3

1

1

1

1

-

1d10

2

3

1

3

6

2

4

７

オート

気絶時

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

オート

オート

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80↑

妄想、120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-LV　7

ドッジダイス＋LV+2

【知覚】でリアクション

ドッジを行い、失敗したとき使用。代わりにドッジを行うと、対象も成功扱いになる。1シナリオLV回

対象の攻撃が範囲、範囲(選択)のとき、単体に変更させる。

ダイス＋LV個　1ラウンド1回

リアクションC値ｰ1(6)　ダメージｰ5　１シナリオＬＶ回

ドッジを行ったとき判定、必ずそのリアクションは成功する　1シナリオ1回

嘘を見抜くことができる

感覚鋭敏

元気で明るい新米刑事。
普通の家庭の一人息子として生まれ育つ。忙しい両親の代わりによく遊びに来てくれた刑事の叔父、常住のことをまるで親のように気に入っており、「叔父さん
のように刑事になりたい」と思い警察学校へ進学し、刑事となった。
だがその直後レネゲイド事件に巻き込まれ、常住は章太郎をかばって死亡。章太郎は一命を取り留めたが再起のめどは立っていない。

能力での戦闘はからっきしであるが、光の屈折によって相手の目くらましをさせることができ、妄想衝動により自らが導きたい方向へ認識を誤認させることによ
り戦闘回避をすることができる。だがそれが皆の役に立つかどうかは本人はわかっていないようだ。
なお、イージーエフェクトの効果により相手が嘘をついているかがわかるようになった。本人曰く、嘘をついている人は光に陰りが見えるらしい。

一人称　オレ　二人称　アンタ　アイツ等

100↓　11dx+7@7
100↑　13dx+7@6

変異暴走　暴走に加えて行動ｰ10

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

