
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メイプル＝ハーベスト

ミアキス

射手

12

3500

暗視、猫変化、獣性の発露

♀ 18

ある団体の代表だった
商売を手伝ったことがある
5つ以上の地方に行ったことがある

17

4

4

5 28 50 + 2 8

8 19 44 + 1 7

6 20 30 5

11 12 27 4

16 4 24 4

4 17 25 4

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

ライダー

10

12

6

7

1

10

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

二刀流

マルチアクション

武器習熟A/ガン

魔力撃

精密射撃

2120

2123

IB32

IB30

IB39

IB31

IB39

IB30

0

0

10 18 17 15

12 20 19 17

コンバットメイドスーツ　<= 10 1

18 2フェンサー

ブラジガン　<=

ブラジガン（近接）

専用スピア+1

スピア

バレットシャワーⅡ

バレットシャワーⅡ

レイカッター

ダブルバレル

■汎用　装填6　射程10m RE：↓の近接武器としても使える

↑のランク効果によって使える　カテゴリは本来ガンだが便宜上ソードに　武器習熟はガン

●●装備中　皮張りなので３Rだけ命中+1で20

■近接特化時用

●●装備中　　装填4　射程10

■遠距離特化時用

■汎用　RE：射程10ｍの魔法射撃　使うと3分CDになり追加ダメージと命中補正消滅

■遠距離用、兄貴枠　装填2　射程50　弾二発使用すると威力+20

<=1H

1H

1H両

1H両

1H

1H

2H

5

5 1

15

15 -1

<=5 1

4 1

20

20

19

19

17

21

0

19

20

11 11

10 15 10

9 16 20

9 15 20

10 11

0

9 16 10

10 15

3 45 135 18 2 63

14/× 14 16 16 45

魔動機術 6 10

マギスフィア+1

通辞の耳飾り

DG：ウェポンホルダー改

マギスフィア+1

ウェポンホルダー改

器用腕輪

多機能真・ブラックベルト

怪盗の足

バレットポーチ

敏捷指輪

フローティングスフィア中

クリポン　エフェポン

汎用蛮族/魔法文明/妖精/ドレイク/　商売用

クリバレ　タゲサ

装備を二つつけて補助動作で出し入れ出来る

MP10×今日使った回数で2ｍ転移

弾丸収納　～24発

歩く武器庫　オールレンジ戦闘キャラ　コンセプトは全衛！

見た目：
https://pbs.twimg.com/media/B244PbACMAEmAmA.jpg
http://gyazo.com/ebd8e7d445247de097145753362c6a8f

はいどーも！私こそが「フェイダンの歩く武器庫」ことメイプル＝ハーベストちゃんでっす！
どうしました？「物騒な通り名の割に随ッ分キュートじゃねぇか……」と感嘆してしまいましたか？



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

メイプル＝ハーベスト

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

攻撃阻害

高所攻撃

チャージ

騎獣の献身

超高所攻撃

人馬一体

特殊能力解放

魔法指示

獅子奮迅

バランス

ファストボウ

ショートスピア

ショートスピア

パリイングミラージュ

スマートカービン

スタウトバックラー

△フレーバー　射程30m

△投擲用

△投擲用

■回避用　射程10m　RE：回避+1

■中距離用　射程30ｍ　RE：騎乗時は1H

■回避特化用　攻撃力は流派秘伝のデータ

2H

1H投

1H投

1H

2H

1H

20

10 -1

10 -1

2

5 1

2

20

19

19

20

21

18

27 35

10 17 15

10 17 15

10 11

10 13

11 15 20

マルガ＝ハーリ天地銃剣術

　天誘地山の極み

　地援天破の極み

　天地鳴乱の極み

　ブラジガン

　レイカッター

ライロック魔刃術

　呪陰刃

眠り猫流擬態術

　猫の着地

　猫の隠密

　猫の心

ファイラステン古流ヴィンド派

　連風・虎視伏竜

多機能真・ブラックベルト

ストリームラインコート

明晰の髭飾り

ラステンルフト双盾護身術

　重圧の折れぬ笹竹の構え

　猪突を戒める荊枝の構え

スタウトバックラー＊２

ブラインドスパイク

専用スピア

50

30

30

30

30

30

50

20

50

30

30

30

50

30

100

50

100

50

30

30

60

20

50

20 1000

通話のピアス

レッサーマンティコア

騎獣専有証：マンティコア

ストリームラインコート

明晰の髭飾り

マギスフィア+1

マナチャージクリスタル

フローティングスフィア大

スカウトツール

冒険者セット

テント

弾丸12発x100

魔晶石3点x10

矢12本x100

騎獣縮小の札Ⅲx4

スピアの皮張り加工

270



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

メイプル＝ハーベスト スタウトバックラー

ブラインドスパイク
■回避特化用

●●装備中（脚）
1H# 1 -1

0

17

0

9 15 10

20 1000
270
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