
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カナッツァ

ジャンク

タナトス

タナトス

絶望

30

煉獄

13
飢え

蟲

死後の世界

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹の中が渇く。噛み千切って咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時もたしか……。

そうだ、あなたは蟲が嫌いだった。這い回る蟲。飛びまわる蟲。あの生き物がとてつもなく嫌いで。呪わしくて。そんなものが現れない部屋でいつも過ごしていたのだけれど。けれど。今は……。

今はただの悪い夢。そうに違いないのだ。
2 3 5

0 0 0

2 1 3

たからもの

ホモンモン

ぜうぜう

ドブドブ

依存

憧憬

恋心

友情

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

足掻く

無限解体

死神

殺劇

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

こぶし

うで

かた

芝刈り機

ガントレット

スコップ

釘バット

ぬいぐるみ

せぼね

はらわた

はらわた

エナジーチューブ

ほね

ほね

あし

仕込みブーツ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

0

2

2

1

4

3

2

2

1

3

3

1

2

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

0

0

狂気点を使って判定を振りなおすとき、出目に+１

自身がダメージを与えたとき使用可能、行動値が0以下でないなら、次カウントまでダメージを与えたもの以外の攻撃マニューバを最大１回同じ対象にそれぞれ本来のタイミングで使用してよい。

白兵攻撃判定+１

他の姉妹と同一の対象へ攻撃時に出目とダメージ＋１

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+１

最大行動値+１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃３、連撃２

腕装備の肉弾、白兵攻撃のダメージ+１、常に防御１

白兵攻撃１、防御不可、切断（+２）

白兵攻撃１、爆発

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+２、装備個所に被弾時損傷+１

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃２、出目+１
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