
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サニー・オレンジ

ヴァルキリー

戦士

9

4080

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 17

空腹のあまりに失神したことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
才能を絶賛されたことがある

9

10

7

10 10 29 + 2 5

4 3 16 + 2 3

9 11 30 5

7 4 21 3

6 6 19 3

12 4 23 3

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

9

4

7

6

2

2

タフネス

治癒適正

不屈

かばう

防具習熟A/金属鎧

頑強

超頑強

防具習熟S/金属鎧

2122

2122

2123

IB36

IB31

IB29

IB29

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

キャッツアイ

リカバリィ

ＨＰ強化

高所攻撃

チャージ

バークメイル

インスタントウェポン

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

9 14 12 14

0

0

0

ミスリルチェイン

銀鱗の盾

20

20

12

7

2

3

13ファイター

ストーン

パンチ

ジークハルト・ブレード

ショートスピア

首切刀

射程10m

この剣で傷つけ、殺すことなく降伏させた妖精と契約し、その能力の1つを借り受ける。能力は養成の属性ごと1つずつ可能。妖精の能力は同時には1属性のみ使用可能。補助動作で属性切り替え可能。

射程10m

1H投

1H

1H

1H投

1H両/２H

1

0

20

10 -1

20

14

14

14

13

14

12 14 6

12 14 0

10 15 20

10 14 15

10 14 30/40

3 18 54 12 13 95

0/× 5 12 12 35

神聖魔法 4 7

恨みの鉢巻

聖印

軍師徽章

奇跡の首飾り

ウェポンホルダー

器用度増強腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

敏捷の腕輪

野伏の英雄のマント

自身の直前の手番終了時から現在の自身の手番開始時までに受けたダメージをひとつ（1回の攻撃や効果で受けたもの）を呪いとして相手に返すことができる　この効果を使うときに相手を目視している必要はない　これを使うとき双方が精神抵抗力判定を行い、達成値を比べあう　ダメージを返そうとするほうが上回れば効果が発生する

生死判定をやり直せる

ブレスによるダメージ-2

村出身。両親は両方とも冒険者で産んですぐに冒険へと旅立ったため、村ぐるみで大切に育てられた。
遊び場は村の周囲であったため村の周りの事はだいたいわかる。遊んでいる最中に魔剣の迷宮に入り込み、迷子になった挙句空腹で失神した
ことがある。

＜一般技能＞
料理人　レベル8
調理道具専用化　ボーナス+1
料理の星:2個（合計:36）
☆10個で料理人レベルが1上がる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サニー・オレンジ

ヒーリングポーション+1x21

特性アウェイクンポーション

冒険者セット

保存食１ｗx5

食器セットx4

使いやすい調理道具セット

防寒具

白紙の本

インク

羽ペン

３点魔晶石x20

救命草x30

魔香草x21

マテリアルカード　緑Bx3

閃光石

マテリアルカード　緑Sx3

消魔の守護石

魔香水x3

ミラベル特性フィッシュボールx3

妖精の宝石x6

筋力増強指輪

ショートスピアx110

特性アウェイクンポーションx3

特性ヒーリングポーションx8

月光の魔符　+1x2

月光の魔符　+2x5

水晶の首飾り

マテリアルカード　白Ax9

マテリアルカード　白Bx30

10175

恨みの鉢巻専用化

使いやすい調理道具セット

野伏のマント

ルキスラ銀鱗隊護警術

銀鱗の誓い

銀鱗の矜持

銀鱗の魂

銀鱗の盾

銀鱗の煌盾

オアシスの守護者

10000G(喪失中)

10000G(喪失中)

50

5

20

70

20

30

30

60

100

10

100

100

374 769
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