
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

むつ

コート

レクイエム

ゴシック

絶望

15

煉獄

11
茶室

歴史の改変

誓い

EX6:小じんまりとした庵で、親しい相手と茶を飲んだ。とりとめのない話をして、茶庭を眺めて…。戦で荒んだ心が清められていくような感覚。あの穏やかな時間が、ずっと続けばよかったのに。

EX20:どこで最終決戦を目撃したのだろう。死闘の果てに何が起こったのかを、あなたはおぼろげながら記憶している。凄惨な結末。歴史の修正。奴らの勝利を阻止することができたなら、世界は滅びずに済んだのかもしれないのに。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

たぬき

いちご

くり

火車切

依存

独占

依存

保護

忌避

3

4

3

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

看破

銃神

子守唄

背徳の悦び

カンフー

勝てばええんじゃ

のうみそ

めだま

発勁

あご

S&W 第99型

打刀

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

S&W 第1 1/2型

ほね

ほね

あし

髪飾り

ラピッド

オート

オート

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

アクション

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

0

なし

なし

0

1

0

2

4

2

2

1

4

1

なし

3

3

1

なし

0^3

自身

自身

自身

自身

0

0

1^3

0

0

0

自身

自身

なし

自身

自身

0

なし

ラピッド・ダメージ・ジャッジの効果を打ち消す

射撃判定+1してもよい

射撃判定-1、コスト-1

ラピッド・ジャッジ・ダメージを再使用可能に

最大行動値+1

支援2(ボルトヘッド)

2

1

自分以外に移動1

肉弾攻撃１

射撃5(対戦車ライフル)

白兵攻撃１＋切断、出目＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

最大行動値+1

龍馬の愛銃

移動１

移動１

妨害１

少女が残したもの
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