
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リータ

エクスプローラー

シャーマン

シーフ

イリュージョニスト

フィルボル

放浪者

12

♂

18

天啓

好奇心

6
2
0

2

20
6
2
1
9

22
7
2
1
10

7
2
1

3

21
7
2

9

11
3
1

4

8
2
0

2

100

108

5

スティレットS3
ナイフS3

風音の帽子S1
フィルボルトラベルジャケットS1

フィルボブーツ
死霊男爵の宝石

ニンブル/ダガーアーツ/デスゲイル
漆黒の星

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

2 2
2 4 2
2 2 2

9 0 10 0 4 19 7
3 3 3
1 1
13 6
13 3 19 6 4 29 7
13 9
3 2 3

9 9 2
9 9 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元パック
ベルトポーチ
冒険者セット

ポーションホルダー
ウェポンケース

ナイフS3
ナイフS3

チェインブレイドS3

HPポーション×2

MPポーション×5
マジカルハーブ

漆黒の星
祖霊のハイ

転送石

29118418

12

ニンブル

ワイドアタック

インベナム

アームズマスタリー：短剣

ファイナルイリュージョン

イネビタブルイメージ

フェイント

バタフライダンス

インタラプト

リアリスティックイメージ

ドッジムーブ

フルスピード

アンビデクスタリティ

スティール

ミラージュケープ

★

1

3

★

5

5

★

★

★

★

★

1

★

1

1

-

4

6

-

-

5

4

-

-

-

2

-

-

3

5

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

ダメージロールの直後

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

10

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

-

自動

-

-

自動

魔術

シナリオSL回

シーンSL回

1回/シナリオ

シナリオSL回

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃と同時に使用、ダメージを与えた対象に毒【SL】を与える

短剣での攻撃の命中判定に+1ｄ

バッドステータスを与える行動と同時に使用、それはスキルでは回復できない

バッドステータスを与える行動と同時に使用、ダメージを与えなくてもバッドステータスを与える

武器攻撃のリアクションに-1ｄ

回避判定に+1ｄ

スキルを無効化する

イリュージョニストのスキルの制限をなくす

回避判定に+SL+2

移動と同時に使用し、移動力に+SL×5

両手の短剣、鞭を双の一つの武器として扱う

攻撃が命中した対象のドロップロールを振る

回避判定に+SL+1

彼は幼少のころから両親とともに放浪の旅をしていた
様々な場所を巡り、素晴らしい経験を幾度も得てきた

その中でも彼の心を掴んで離さないのは、燃え盛る花畑の中で見た神秘的な光景だ
そこで彼は神と出会った

誰もがそれを幻覚だと断じたが、彼はあの神があの一面の炎から自分を救い出してくれたのだと信じてやまなかった
それから彼は様々な研究をした、
あの花畑に植えられていた花がなんだったのか、燃えてしまった以上詳しいことはだれにも分からない
だが彼は諦めなかった、無ければ作れば良いのだ
自分自身を実験台にすればいい

彼は今日も、キマっている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リータ シックネス

ディストラント

サンドクラウド

ファストチャネル

レイザーストーム

インテュイション

ツインフェンサー

ダガーアーツ

ストップトラップ

デスゲイル

トップスピード

シャドウハイド

ファインドトラップ

インサイト

マジカルハーブ

マジカルハーブ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

イクイップリミット

トレジャーハンターⅢ

フックダウン

インテンション

1

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

-

-

-

-

-

-

15

-

8

10

3

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

効果参照

クリンナップ

ワイドアタック

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

パッシブ

効果参照

効果参照

戦闘前

クリンナップ

20

20

20

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

敏捷

-

自動

自動

ラウンド1回

ラウンド1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

短剣・双

短剣・双

シーン1回

シーンSL回

シーンSL回

シーン1回

対象が行う攻撃で1点でもダメージを与えれば衰弱[SL]を与える

対象が行う攻撃で1点でもダメージを与えれば恐怖を与える

対象が武器攻撃の命中を行ったあとで使用する。その判定で振ったダイスのうち、1個を選択し除外する。

サンドクラウド、タングル、フォッグミラージュのうちどれか1つの使用回数を1増やす。

ワイドアタックの対象と射程を視界、場面(選択)に変更する

敏捷判定に+1D

武器攻撃の命中に+1D

回避判定に+SL+2

対象の攻撃の命中判定を難易度として敏捷判定を行う、判定の達成値に+SL×2する。成功したら攻撃は失敗となる。

武器を使用した命中判定に+SL+2

移動と同時に使用、行動値と同じ数字まで移動できる

回避判定と同時に使用する。回避に成功した場合、このメインプロセスの終了後にメジャーアクションを行う。

罠発見の判定に+1ｄ

はったりや嘘を見抜く判定に+1ｄ

MPポーション5個か

ハイMPポーションを2個

ドロップロールを追加で行う

選択した能力値に+2

装備の重量制限に+5

インタラプトに撃たれたインタラプトにインタラプト

ポーションを使用する

最大MPに+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リータ フリッカースラッシュ 1

1

12 メジャー 0Sq 十字(選択) 命中 シナリオ1回
武器攻撃を行う
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