
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デイジー

アコライト

ドルイド セージ

アーシアン（転生エルダナーン）

没理想

8

男→女

179歳

トラック/家族

平和

11
3
0

3

9
3
2

5

12
4
0

4

9
3
2

5

20
6
1

7

13
4
1

5

6
2
0

2

66

81

5

村雨
ランタン

☆『虚飾の冠』
ガードローブ

来訪者のマント
大きな目

至近 -2 14 0 0 0 0 0

9
9 3 1 -1
3

5 0 4 0 5 11 8
4 2

3 14
5 0 4 25 10 12 7

2 2 2

7 7 2
5 5 3
7 7 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

5 5

バックパック
ベルトポーチ
手提げバッグ

ウェポンケース

高位聖印

小道具入れ
冒険者セット
炎熱の砥石

霧の枝
祝福の花

転送石

ポーションホルダー
HPポーション*3
MPポーション*5

毒消し*2
ハイMPポーション

ハイHPポーション*2

38123

18

アーシアン：転生

プロテクション

イモータリティ

トリビアリスト

ラプチャー

ホーリーライト

エフィシエント

オプティマイズ

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

アフェクション

ヒール

ファンタジーノウリッジ

スピリット・オブ・サムライ

★

4

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

6

4

6

5

4

パッシヴ

DR直後

パッシブ/メイキング

判定の直前

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

ダメージロール直後

メジャー

パッシブ

アイテム

-

20m

20m

20m

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

1/メインプロセス

シーン１回

1回/セットアップ

シナリオ1回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

トリビアリスト取得

知力で解決。

命中とダメージに+SL*2

貫通2d。妖魔魔族魔獣に威圧

ダイス魔法攻撃、HPMP回復、ダメージ増減魔術効果[SL*2]

プリプレイで選択したスキルのコスト-2

エネミー識別を行う

エンサイクロペディアに加えてセットアップスキル１つを使用

エネミー識別が全体に

そのダメージを0に。

やっと取った

自分かギルドメンバーが識別したエネミーへのダメージ+1D

刀１つ獲得

アーシアン専用ライフパス　怠惰な振りをしているが実は貧乏な武芸者。
本名、妙光寺大慈。僧兵出身のもののふで、ガチガチの攘夷思想を持ち、土佐藩志士として奮闘した。
大切なもの　最後の授業。土佐勤王党の武市瑞山の教えを噛み締めて暮らしている。

座右の銘は「武士は食わねど高楊枝」。生活は苦しかったようだ。
幕末の動乱の中、家族と出かけた温泉町でだんだら坂を下り落ちる人力車。咄嗟に家族を庇った彼が目を覚ましたのは、知らない世界だった。

「なんっじゃこりゃあああ！　エゲレス芸者かあああああ！！？？」

どういう因果かエルダナーンの若い女性になっていた大慈さんは、ルネスの街で保護され、しばらくは湯治の日々。

「わしか？　でぇじじゃ、でぇじ」
本名はもちろん伝わらなかったのでデイジーにされた。
エルダナーンの体であるため長い時間を生き、すっかりエリンの文化になじんだ彼（？）はこの世界について普通のエリンディル人よりも詳しくなっていた。
出身は『アーシアン：転生』→『イモータリティ（エルダナーン）』

「わしゃあ間違っておったのかもしれん。白人もいろいろ大変なんじゃの。今度こそ平和のため、妖魔どもをこの地から追い払うんじゃ。そうじゃ、攘夷じゃあ
ああ！！」

そんな彼がアコライトとして知見を深めていったのは当然だろう。かつての剣才はこの細身の体格では見る影もないが、永い時を行き世界を渡った知恵は冒険者
としても大いに心強いものだ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デイジー

戦利品

アームズマスタリー：刀

トルネードブラスト

ハンターアーツ

アキュートアーツ

スクリーン

ファーストエイド

リムーブトラップ

ハンズオブライトⅠ

モンスターロア

イクイップリミット

ハンズオブライトⅡ

ホムンクルス

ハンズオブライトⅢ

フェイス：グランアイン

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

ヒール

パッシブ

武器

至近

至近

自身

範囲（選択）

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

器用10

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

刀使用

シーン1回

片装備盾なし

シーン１回

命中判定+1D

武器攻撃。対象のELが[CL+SL]以下のモブは即死

攻撃・物防+[SL*2]、魔防+SL

命中を感知判定で行う

対象は戦闘移動か離脱を行う。封鎖時不可

死者にムチウチ

罠解除+1d

フェイト１点消費。ダメージ軽減魔術に+1d

エネミー識別+1d

装備可能重量+5

フェイト１点消費。セットアップでヒールを使用

フェイトを使用上限以下消費。消費したフェイト１点につきMPを[CL]点回復。

ヒールを範囲（選択）に変更

攻撃のダメージ+2
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