
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イロハ・ネコヤナギ

ランペイジ

ダンサー ニンジャ

ヴァーナ

山師

29

女

14

渡来

財産

15
5
0

5

35
11
0
1
12

49
16
4
1
21

6
2
0

2

46
15
2
1
18

6
2
1

3

9
3
1

4

245

240

8

蛇毒牙「煙叉」(逆上)
嵐刃ストームスライサーS1(スタン)

血霞の帽子
ローグベストS1(敏捷)
カマソッソのマント
ロストデビルズアイ

ステップ：ダーク　バトルステップ　スペシャライズ
装備

至近 0 33 0 0 0 0 0
至近 0 33 0 0 0 0 0

0 0 1 30 0 0 0
1 12 1 0 0
3 10 8 10 0

4
12 0 21 0 3 39 10
6 23 9 0 0 -5
2 4 1 0 0 1 15
20 60
20 60 36 52 12 54 20
20 93
4 5 4

18 18 3
12 12 2
18 18 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
3 3 2
12 12 2

ベルトポーチ
ドロップポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ハイMPPOT×4
ハイHPPOT×3

蘇生薬
万能薬

小道具入れ

漆黒の星
太陽のリボン

ジェミニカード
風の蹄鉄
銀の香炉

ランチボックス
フォー5

シースベルト
父のディジーナイフ

111714577

19

アクロバット

ステップ：ファイア

ゲインプロミネンス

戦場の陥穽

アデンダム

銀の香炉

タイムマジック

アフターイメージ

ダッシュアタック

フェイント

ソードダンス

★

1

3

★

1

★

★

1

1

★

★

★

1

★

★

-

4

4

-

8

15

12

5

4

5

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

-

-

20m

視界

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

Sn1回

S1回

-

-

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

ダメージ増加。攻撃のダメージに+[SL×3]

非隠密。対象のリアクション判定-1D。

対象に[CL×5]点のHPロスを与える。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。行動済みでも使用でき、使用しても行動済みにならない。

100G支払う。シーンに登場している効果強度のあるバッドステータスを受けているキャラクターをすべて選ぶ。バッドステータスの効果強度に+1する。そのバッドステータスが回復するまで持続。Sn1回。

タイミング：ムーブのスキルを二つ使用。

命中判定+1D、回避判定+1D。シーン持続。

戦闘移動を行う。移動した場合白兵攻撃のダメージに+2D

武器攻撃に対するリアクション-1D

ダメージ増加。白兵攻撃のダメージに+【敏捷】

狩人の父親を持つ。
「獲物」を追うために東方の地より渡来。
結局「獲物」を捉えることができず、困窮。
家族が多く、両親の稼ぎだけでは立ち行かなくなり
幼い兄弟を養うため、冒険者を志す。
家族に仕送りをしている

蛇毒牙「煙叉」
継承：スロット
伝承：重複
　　：毒蛇の武具　ダメージ時、毒(CL/5+1)を与える
　　：魔性の美　ダメージ時、放心を与える。
宿命：闘争　誰かを殺したくてしょうがない
特徴：毒が滴っている。
呪詛：足かせ　移動力に-5。動きを鈍らせる毒が体を蝕む。
　　：毒蛇の呪い　装備者が受ける毒の強度に+1する。その毒は所有者にすら降りかかる。

とある暗殺者の愛用した短剣。
毒蛇・ヴェノムサーペントの牙を加工した作られた一品。
刃から浮き出る毒は、触れただけで侵される、危険な毒。
ダマスカス鋼に似た幾何学文様を浮かばせる刀身は、見たものを虜にする毒。
表世界に出してはいけないこの短剣は、今、暗殺とは無関係な少女の手に渡った。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イロハ・ネコヤナギ

ポメロダガー
ステルスケース×2
ウェポンケース

ミスリルチェインダガー×3

弱体：逆上のクリスタル
弱体：スタンのクリスタル

武力のクリスタル
武勇のクリスタル
武烈のクリスタル

カツウォヌス
理力符(風)×3
理力符(地)×2

勇気のホイッスル×4

ジャグリングアタック

ハイドコート

ダークコート

ワイドアタック

ビースティング

ゲイルスラッシュ

勇気のホイッスル

ジョイフルジョイフル

シックネス

アニゼティク

ナイフパリイ

▼判定の直前スキル

ダンシングヒーロー

死点撃ち

タングル

サンドクラウド

フォッグミラージュ

3

★

1

1

1

1

3

★

★

1

3

★

1

★

1

★

★

1

1

★

★

★

10

3

6

4

4

15

7

6

6

3

-

Ft3

-

-

-

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

DR直前

DR直後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

-

-

-

武器

武器

-

20m

20m

20m

-

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体*

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

自動成功

命中

命中

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

Sn1回

-

Sn[SL]回

-

-

Sn[SL]回

-

Rn1回

Rn1回

短剣、双装備

Sn1回

-

S1回

S1回

S1回

携帯品の短剣から[SL]個選び、ダメージに+[その攻撃力の合計]する。

隠密状態になる。敵にエンゲージしていても隠密状態になれる。

ハイドコートともう一つマイナーアクションを行う。

武器攻撃。2体以上を対象に攻撃を行った場合、ダメージに+SL×2

命中判定に+[SL+1]D

ワイドアタックを使用した攻撃を2回行う。

ジョイフルジョイフルを使用する。

行動済みの対象を未行動にする。

ダメージ時、衰弱(SL)を与える。このBSは、このスキルの対象が与えたものとする。

ダメージ時、縛鎖を与える。このBSは、このスキルの対象が与えたものとする。

ダメージ軽減。受けるダメージに-[装備している武器の攻撃力]する。

判定の直前、判定に+1D

武器攻撃の命中判定の直前。その判定のダイスを全て6に変更する。また、その攻撃へのリアクションは必ず失敗となり、リアクションのスキル、パワー、アイテムも使用できず、カバーも行えない。

対象のリアクション判定のあとで使用。ダイスを1つ除外して計算する。

対象の武器攻撃の命中判定のあとで使用。ダイスを1つ除外して計算する。

対象の魔術判定のあとで使用。ダイスを1つ除外して計算する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イロハ・ネコヤナギ ファストチャネル

インタラプト

ジェノサイダースキル

レイザーストーム

ディテクト

シャドウハイド

ストップトラップ

ハートレススパイト

時の支配者

天の火

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

スペシャライズ：短剣

アンビデクスタリティ

マーダースキル

コンシールアタック

バトルステップ

ボーパルアーツ

ラピッドハンド

インテュイション

★

1

★

★

★

★

2

1

3

★

★

1

★

★

1

★

★

1

3

5

★

★

-

-

-

-

8

10

15

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

クリンナップ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

視界

-

-

-

-

視界

20m

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

S1回

S1回

-

S2回

Sn1回

Sn[SL]回

Sn1回

Sn1回

S1回

S1回

短剣使用

-

短剣使用

-

-

隠密

-

短剣使用

-

-

すでに使用したサンドクラウド、タングル、フォッグミラージュいずれかの使用回数を1増やす。

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキルの仕様を宣言したときに使用。その効果を打ち消す。

クリティカル時に使用。自身の与えたBSはスキルによって回復できない。

ワイドアタック使用時。対象：場面(選択)、射程：視界　に変更する。更にダメージに+【行動値】する。

回避判定と同時に使用。その回避判定では6が1個でも出ればクリティカルとなる。

回避判定と同時に使用。回避に成功すると、その攻撃を行ったキャラクターのメインプロセスのあとにメジャーアクションを1回行える。

対象の命中判定の直後に使用。その命中判定の達成値を難易度として敏捷判定を行う。また、この達成値に+[SL×2]する。敏捷判定に成功すると、対象の攻撃は失敗になる。

対象が効果強度のあるBSを受けたときに使用。その効果強度に+SLする。

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキル、パワーの仕様を宣言したときに使用。その効果を打ち消す。

武器攻撃と同時に使用。ダメージに+[CL*10]する。

命中に+1D

回避判定に+1D

命中とダメージに+[SL]

左右の武器を双武器として扱う

クリティカル時、DRに追加で[SL+1]D増やす

命中判定+1D。ダメージに+[SL]D。

《ステップ：～》の効果が発動しているとき、命中、回避、ダメージに+SL

武器攻撃のダメージに+[SL×5]

スペシャライズで指定した武器攻撃に+[敏捷]

敏捷判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イロハ・ネコヤナギ ツインフェンサー

マジックカット

嵐の王

異才：スカウト

アキュレイト

フェイタルヒット

スティール

デスブレイド

ミスディレクション

亡霊の枷

魔の白刃

リムーブトラップ

サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

アーツ：クラフト

ホーム：ベルリール

フェイス：セフィロス

★

★

★

3

★

1

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

10

10

12

-

25

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直後

DR直前

効果参照

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

20m

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体*

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

行動値

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

短剣、双装備

-

-

-

-

隠密、Sn1回

S[SL]回

S1回

Sn1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中判定+1D

ナイフパリィを魔法ダメージにも適用可能

《レイザーストーム》の制限をシナリオ2回に変更。効果に「ダメージに+【行動値】する」を追加

スカウトのスキルをSL個習得する。

器用判定+1D

武器攻撃の命中判定でクリティカルした直後に使用。6の数を倍にしてDRを算出する。

武器攻撃のダメージに+【行動値】

隠密状態でないときに使用。対象が「対象：単体」のスキルを使用したときに使用。そのスキルがあなたを対象にできるなら、対象をあなたに変更する。

対象が戦闘移動、全力移動、離脱を宣言したときに使用。対象の行動値と対決を行う。その対決に+2Dする。対決に勝利した場合、対象は戦闘移動、全力移動、離脱を行えない。

使用する際に属性を一つ選ぶ。白兵攻撃を2回行う。メジャーのスキル、パワーは使用できず、単体*になり、指定した属性の魔法ダメージになる。別タゲおｋ。

罠解除判定+1D

危険感知判定+1D

罠探知+1D　探知失敗しても罠が作動しない。

敏捷基本値+3

感知基本値+3

筋力基本値+3

器用基本値+3

スタイル：クラフトで指定した武器を使用した命中判定に+2、ダメージに+1D

筋力、敏捷、感知の基本値に+1

任意の二つの基本値に+1(敏捷、感知)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イロハ・ネコヤナギ ゴッデスブレス

エンラージリミット

インテンション

ダンジョンマスター

アイテムマスタリー

スタイル：クラフト

アプレンティス

フックダウン

ネイティブファイター

フェンサーI

キャッチアウト

イクイップリミット

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

1

★

-

-

-

-

-

10

-

3

-

-

5

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

戦闘不能

クリンナップ

判定の直後

効果参照

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

S1回

S1回

Sｎ1回

S1回

-

S[SL]回

-

武器攻撃のダメージに+2

携帯可能重量を筋力基本値*2で計算

MP+CL

ダンジョンシーンかつ戦闘以外での行為判定の達成値に全て+1

HPやMPを支払うアイテムを使用するとき、支払うコストを-2する。

装備している武器を1つ選ぶ。その攻撃力に+[SL×2」。シナリオ持続。

トドメの一撃を受けても死亡にならない。

種別：ポーションを1つ使用する。

感知判定を振り直す。

武器攻撃時にフェイトを1点消費し、その攻撃のダメージに+[その攻撃の対象の数]Dする

対象が「タイミング：メジャー」のスキルで攻撃を行ったMPの直後に使用。あなたは以降、対象の行うそのスキルのリアクションに+2Dする。

装備の重量制限+5
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