
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ル＝ロウ・フゥライ

プリースト

カンナギ

アコライト

バード

ヒューリン

犯罪組織

11

女性

16

放浪者

金銭

23
7
0

7

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
1

4

8
2
1

3

28
9
3
3
15

23
7
2
1
10

118

128

5

闇払いの枝/片手
おしゃれの盾

闇払いの頭飾り
闇払いの衣

闇払いの腕輪
サカキの枝

至近 -2
0 0 0 3 0 -1 0

4
-１ 5 1 -1

1 3

4 0 2 0 15 5 12

2 0
4 0 1 13 19 4 11

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
15 15 3
4 4 2

闇払いの勾玉
アームズクリスタル（破壊分）
玉串（リチャルチャーム）

呪壁符
MPポーション

爆撃符
治療符

異次元バック
神使の護印

バックパック
ポーションホルダー

楽器（三味線）
近衛兵の証

ベルトポーチ
小物入れ

ハイMPポーション
祝福のお守り

チャンピオンベルト
S3ラウンドシールド

上位爆撃符
上位爆撃符

5700069

53

オールラウンド

ヒール

クイックヒール

アフェクション

キュア

レイズ

ファイトソング

ジョイフル・ジョイフル

ヒムノディ

チャネリング

コールゴット：ナキハサメ

チャームマスタリー

リチュアルチャーム

★

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

5

3

-

4

6

-

5

10

-

7

4

-

-

パッシヴ

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果参照

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

自動成功

セットアップ

効果参照

パッシブ

ｱｲﾃﾑ

-

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

範囲

範囲

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

呪歌

自動成功

-

-

シーン１

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵ１

シナリオ1回

ｼﾅﾘｵSL

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

HPヒール3d6+CL×３

ヒールをイニシアチブに

ダメージを０に

バステ回復

戦闘不能回復＋２D＋精神

使用済みのスキル回復

行動済を未行動に

３ｄ６＋CL×３のMP回復

ｾｲｸﾞﾘｯﾄﾀﾞﾝｽをｾｯﾄｱｯﾌﾟに

ｾｲｸﾞﾘｯﾄﾀﾞﾝｽ中　ＨＰ、ＭＰ回復効果にＣＬ×３する

ダメージ増加、軽減呪符効果ＳＬ×２増加

価格：購入不可呪符をＳＬ個入手

色々な地域を周り、御祓いを行い世界の厄を取り除くため放浪としている。
堅苦しい職業とは裏腹に、趣味で路上や酒場なので、楽器を披露している。旅をしながら、色々交易品などを降ろしたりしており
お金に関して少し厳しい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ル＝ロウ・フゥライ セイグリットダンス

スピードリーディング

クリエイトチャーム

女王への誓い

チャンピオン

スピリチュアルウェポン

ディバインフォース

ヒールライズ

エンラージリミット

マスターマインドⅠ

マスターマインドⅡ

トレーダー

ストリートワイズ

ホーム：エネストル

フォーリナー

ベアアップ

トレーニング「筋力」

フェイス：アエマ

インテンション

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

10

-

8

20

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

セットアップ

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ＤＬ直前

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

自身

自身

自身

単体

単体

精神

自動成功

-

魔術

自動

ｼﾅﾘｵＳＬ

シーンSL

ｼﾅﾘｵ2

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

あらゆる判定＋１Ｄ　ｸﾘﾝｱｯﾌﾟにMP５消費

メジャー、マイナーの呪符をｲﾆｼｱﾁﾌﾞに使用

ｾｯﾄｱｯﾌﾟに呪符を購入

ｸﾘｴｲﾄﾁｬｰﾑ封印して別スキル

チャンビオンベルト取得

武器攻撃ダメージ＋１０（シーン終了）

ダメージＣＬ×５

ＨＰ回復の魔術＋ＣＬ

重量×２

精神×１００Ｇもらえる

フェイト使用、信用を得る

プリプレイ時幸運×５０Ｇ

幸運＋１Ｄ　情報収集を行う

筋力、知力、精神＋１

幸運判定を振り直し

精神リアクション＋１Ｄ

筋力基本値＋３

回復＋２

ＭＰ＋ＣＬ
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