
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

秋月　有紗

ビショップ

ハッカー ハッカー

アーシアン

想定外

30

女

26

階段

新目標

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
0

2

43
14
3
3
20

40
13
1

14

41
13
2
1
16

9
3
2

5

215

313

5

ニーヴンズUMD

ミスティックサークレット
ミスティックガープ

月光の腕輪
ミスティックコイン

至近 0 1 -1

2 1
6 3

2

3 0 2 0 16 16 7
2 2

3 1
3 0 2 10 24 15 7
3 1
2 2 2

14 14 2
3 3 2
14 14 2
20 20 2
20 20 2
20 20 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
グレートMPポーション×10
ブロフェットストラップ

真紅の杯
冒険者セット

-33126520

12

アーシアン：事故

プロテクション

ホーリーウェポン

マジックデバイス

マジックアップデート

ホーリーライト

マニフィカート

コンパイル:ドッジ

ライブラリ

ネットサーチ

ヒール

アフェクション

マインドセキュリティ

ビジテイション

★

5

5

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

4

-

3

4

4

6

6

3

4

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

アイテム

効果参照

メジャー

効果参照

判定直前

パッシブ

判定の直前

メジャー

ダメージ直後

パッシブ

効果参照

-

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

1/MP

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージ+15

UMD取得

魔術の効果に+9、ダイスのみ

2Dの貫通ダメージ、妖魔魔族魔獣なら威圧付与

命中ダイス+1D

回避+1D、魔術の効果を受けているもののみ

ハッカースキルコスト-1

識別、トラップ探知、情報収集に+1D

3D+CL×3回復

知力と精神+1

妖魔魔族魔獣にダメージ+20

ビリーブ、ホーリーワード、マジックデバイス、マジックアップデート
世間では内気で通っているが実際は家族思いである
社会人、窓際、思い出せぬ一言

エンジニア企業に勤める一般人。前に少しやらかしたことがあり、窓際部署に所属している。
内気な性格も相まって同僚ともうまくいかず、会社の居心地も悪く辞めたかったが、両親のため必死に働いていた。
ある日、いつものように通勤していると目の前にいた学生が階段から落ちそうになったので、無意識の内に助け、代わりに自分が落ちてしまう。柄でもないこと
しちゃったなと思って意識を失うも、気がつけばエリンにいた。
意識を失う前に誰かに何か言われた気がするが、誰から言われたのか、何を言われたのか全く記憶にない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

秋月　有紗 ハイプロテクション

クイックヒール

ディバインフォース

ライトバースト

インテンション

ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

エンラージリミット

イクイップリミット

ファーストエイド

マジックキャンドル

トレーニング知力

トレーニング感知

トレーニング精神

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

20

パッシブ

イニシアチブ

効果参照

パッシブ

20m

プロテクションの効果に5+SL×3

イニシアチブヒール

ダメージ+CL×5

ホーリーライトの魔術判定+1D、ダメージ+4
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