
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ローニャ・キルヒア

ナイトメア

神官

5

0

異貌、弱点[炎、銀+2]

男 18

ガキ大将だった
本来とは異なる性別として育てられた
家族から探されている

6

14

10

8 2 16 2

9 2 17 + 1 3

4 1 19 + 1 3

2 16 2

7 17 + 1 3

11 21 3

ファイター

プリースト

セージ

エンハンサー

5

2

1

1

かいくぐり

回避行動

武器習熟A/アックス

1-279

1-279

1-281

交易共通語

ドワーフ語

魔神語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ 専用化 50

10 60

5 7 8 8

0

0

0

ソフトレザー

カイトシールド

7

13 1

1

10

3

1

4ファイター

ハルバード

ハルバード

ヘビーアックス

突いて攻撃するときのデータ

振って攻撃するときのデータ

2H

2H

1H両

20

20

20

8

8

7

10 9 35

11 9 40

11 9 25

冒険者セット

着替えセット

武器代

0

3 18 54 10 4 31

4 0 7 8 27

神聖魔法 2 5

ローニャのバンダナ

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

聖印（キルヒア）

剛力の指輪

知力の指輪

武器や盾を2つまで収納出来る

冒険に出た理由
親に反発して（家出）
ローニャ・キルヒアについて
ドワーフのキルヒア信者の家系に産まれたナイトメア。母親は特に問題なかったのだが何故か知らないがローニャを女として育てていてそれ
が嫌でいつも反発していたが仕方なくキルヒア様は信仰したり学問には励んでいた。スタイルが完全に女な為服などはいつも女性モノしかな
くそれが嫌でいつも自前のでかい斧を持っている。ちなみにかなりの不良で一応ガキ大将ではあり金を巻き上げたり喧嘩したりなど様々な悪
行はしていたが殺す事だけは唯一しなかった。命は何よりも大切な物であるとローニャは思っていたからだ。逆に言えば命さえ取らなければ
いいと考えてもいるのだが。18のある日成人して3年も経つと流石に周りも大人になっていきやがて子分がいなくなり親もうるさくなってき
たので一人で生きる事を決意し家を飛び出し旅にでたのだが……金も尽き、食料も尽き……誰か金を、飯を…
1人称：俺様・ローニャ様
口調：男口調（口悪い）
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