
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルヴィア

ウォーロード

レンジャー

ウォーリア

バートル

ヒューリン

狩人

12

女

16

親友

運命

26
8
3

11

22
7
3

10

14
4
1

5

8
2
0

2

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

135

79

5

フォレストボウ:S1[スリップ]

ヘルム:S1[耐:威圧]
プレートメイル:S1[増幅]
ファインポイントアーマー

ラウールのグリップ

ウェポンルーラー+アームズマスタリー:両

40m -2 20 0 0 0 -0 0

-1 2
-1 12 -2
-1 5

1 0 0 0 0 0 0
10 0 5 0 3 9 16
2

11 20
2 19 3 9 14

3 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ポーションホルダー
HPポーションx6

毒消しx2
MPポーションx6

矢筒
-ベネットの矢x8

エレメンタルアロー6属性18本
異次元バッグ
ベルトポーチ

大地の砥石
耐毒符
果実x2

ベネットの矢x6

875264

43

ハーフブラッド

バッシュ

ドラゴネット：メディオン

ウェポンルーラー

トライショット

バーサーク

アームズマスタリー:両

ソウルヒート

ボルテクスアタック

ブルータルライフ

ホークアイ

スピードショット

ストロングボウ

リサイクル

デュアルアロー

★

3

1

1

3

5

1

3

1

1

4

1

1

1

1

-

4

-

-

5

3

-

-

-

-

3

-

-

8

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

武器攻撃

クリンナップ

ムーブ

パッシヴ

アイテム

シーン終了

効果参照

-

武器

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

SL+1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

命中

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シーンSL

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

攻撃Dmg+2

命中+(SL+1)

弓使用、対象に攻撃

武器攻撃Dmg+SLx3

両手武器に命中+1D

狂戦士化+(SL+1)

ダメージ+（CLx10）

狂戦士化時、HPを+SLx3回復

射撃Dmg+Lv*3 移動orシーン終了時解除

弓・錬金銃・魔導銃の行動修正0未満時、0にする。

弓:フォレストボウに重量+3 Dmg+5

矢弾を再利用

種別:矢弾の同名アイテム2個使用、効果2倍

狩人に生まれ、確かな弓の研鑽を積んだ長身の少女。
基本的には冷静、寡黙な性格ではあるが、彼女がバートルとしての道を歩むにあたって問題は起きた。
ある怪人物の悪魔的な思いつきにより、彼女と共に往くはずであった騎竜と一つに混ぜられ、手足に竜の鱗、白銀の髪に真紅の瞳を持つ半竜人となった。
それにより、竜の荒々しい本性が戦闘の際に浮き出るようになり、覚えていた弓の技をほとんど忘れ去ってしまう。
ただし、半竜の体は常人より頑強であり、力強い。

力任せの弓が敵を射抜くに不足はないのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィア スマッシュ

ハイボルテージ

ブラッドヒート

ストラグルクラッシュ

アームズロジック:弓

オーバードライブ

ハイパーゲイン

アスレチック

トラッキング

シュータースタンスⅠ

ブレイクフォール

シュータースタンスⅡ

フックダウン

ファーストエイド

トレーニング：筋力

エンラージリミット

エリアサーチ

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

5

10

-

-

-

-

-

FP:1

-

FP:1

3

-

-

-

-

マイナー

パッシヴ

マイナー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

効果参照

戦闘前

クリンナッププロセス

メジャーアクション

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

白兵Dmg+筋

武器攻撃Dmg+[SLx4]

SLx5 HP消費で武器Dmg+[消費HP+5] メインプロセス終了で消える

バッシュによる武器攻撃２回、２回めのバッシュは+2D

選択した武器の命中+1D

バーサークの効果に命中+1D

武器攻撃Dmg+【筋力】

登攀、跳躍の筋力+1D

追跡感知+1D

ヲリ限、射撃武器ダメージ+1D

落下Dmg-1D

ヲリ限、射撃命中+1Dを追加、スタンスと同時

シーン1回 ポーションを1本飲む。うまい！

難易度10【器用】判定 対象は行動済み、HP1になる。

能力基本値に+3

携帯量:筋力x2

警戒行動を行え、聞き耳失敗しても気付かれない
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