
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルイカ

ウィザード

ルイネーター

メイジ

ルイネーター

エルダナーン

神官

17

女

200

没落

名誉

18
6
0

6

12
4
1

5

14
4
0

4

30
10
3

13

15
5
3

8

33
11
1

12

12
4
0

4

119

201

5

アークスタッフ

アミュレットハット
イレイションローブ

護りの指輪

至近 -1 2 0 0 0 0 0

-1 4 -3
-2 2 -2 -2 -3
1 2 1

5 0 4 0 12 12 11

2
4 2

2 8 11 12 5

2 2 2

8 8 2
5 5 2
8 8 2
13 2 4 19 3
13 13 2
13 13 2

冒険者セット
ナイフ

異次元バック
HPポーション×3
MPポーション×9
ランチボックス

ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×5

果実×3
肉×2

虹の輝き

釣竿
望遠鏡

小型ハンマー
調理道具

折り畳み梯子
ショートソード

5290546

40

フォティテュード

マジシャンズマイト

リゼントメント

コンセントレイション

ダークネスシュート

マジックフォージ

エングレイブド

ブレイカーブランド

クリエイトオプション

ダークネスキャスター

リクルート

オフェンシブセンス

マジックマスタリー

エルダーマジック

エンチャ　闇

★

5

1

★

1

3

5

★

3

5

★

★

★

★

1

-

-

6

3

EP1

8

パッシヴ

パッシヴ

効果

P

メジャー

DR前

P

P

セット

P

P

P

P

P

メジャー

-

-

20ｍ

20ｍ

-

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術判定

シナリオ1

シーン1回

作成時に精神基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

単体のみ、ダメージに+CL×10

魔術判定+1D

闇魔法リアクション-1D　ダメ3D

ダメージに+SL×2Dする

EP16

EP14になる、魔法に+3D

攻撃ダメに+SL×4シーン継続

闇ダメに+SL×3

魔術スキルを-2にする

魔法ダメに+3

魔術判定に+2

魔術判定+1D

闇属性に変更リアクション-1D

常時
セットアップクリエイトオプション　メジャーシャドウスフィア
命4D+17　ダメ10D+90　コストMP10　EP1　範囲
マジックフォージ使用
命変わらず、ダメ25D+85　コストMP13EP1　範囲



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルイカ シャドウスフィア

ミッドナイトサン

チャージマジック

チートマジック

マジックエッジ

マスターマジック

ダブルフェイズ

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

トレーニング　知識

精神

マシンリム

ファーストエイド

インテンション

フェイス ダグデモア

アニマルエンパシー

エンラージリミット

トレーニング幸運

感覚

敏捷

筋力

1

5

1

3

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１0

8

メジャー

P

クリンナップ

ムーブ

マジックフォージ

P

P

20ｍ 範囲 魔術判定

シナリオ1

シーン1

2D+20の闇攻撃　威圧付与

闇の魔法攻撃に+SL×5

リゼントメントもう一回

エンゲージ攻撃3個

マジックフォージに＋SL×3D

魔法攻撃＋SL×5

魔法ダメ時 魔防－10ラウンドまで

神話等に関する知識+1D

エネミー識別+1D

筋力、器用、敏捷基本値+1

器用判定　難易度10　蘇生

最大MPに+CL

行動値＋2

動物と意思疎通

重量制限が筋力✖️2
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