
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フライハイト・グランツ

ランペイジ

フォーキャスター バード

ディーバ

探索

40

男

30

正体

無目的

19
6
0

6

42
14
1

15

54
18
4
1
23

9
3
1

4

51
17
2
1
20

9
3
0

3

6
2
0

2

337

330

35

アサシンダガー
ハンターハルペー

邪眼の魔帽
幻闘の革鎧
時の砂時計

ミックのダイス

至近 1 18
至近 15

7 16
16 12 -2
3 2

15 0 23 0 3 43 11
8 10 10

4 14 3 1 30
20 32
19 29 34 26 31 54 51
20 47
2 2 5

20 20 2
15 15 2
20 20 2
4 4 2
4 4 2

皇華竜パレンティア
ジェミニカード

漆黒の星
冒険者セット
GHPP×１０
GMPP×１５

ポーションホルダー
異次元バック
ベルトポーチ
神性の宝石

勇気のホイッスル

弱体：スタンのクリスタル
弱体：放心のクリスタル

敏捷のクリスタル
感知のクリスタル

フィッシュアンドチップス×２
ビーストカレー×２
グリーンカレー×２

ランチボックス

64587331

30

ディーバ：ヒーロー

アンビテクスタリティ

インペレイティブ

ミステリアスダンス

グラスホップ

ファイトソング

パーペチュアルチェック

戦場の陥穽

エンカレッジ

アデンダム

アフターイメージ

キリング・アーツ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

4

8

8

6

8

12

7

Eff

P

Sup

Sup

Sup

Sup

Sup

Ini

Ini

Ini

MV

MN+

シーン

視界

視界

20m

自身

場面（選択）

場面（選択）

範囲（選択）

単体

敏捷

1/Si

1/Si

1/Si

1/Sn

1/Sn

1/Si

1/Si

ダイスロール直前。ダイスロール＋３D。fate4となる。

いつもの

いつもの

精神と対決。達成値＋６。勝利時、逆上付与。

回避判定＋１D。シーン持続

いつもの

行動値を自分のと同じにする

[CL*５]点のHPロス

いつもの

いつもの

命中判定、回避判定＋１D。シーン持続

攻撃でダメージ付与時、対象に毒[CL*2]付与。メイン持続

Lv1：インタラプト　バタフライダンス　アンビテクスタリティ　ジョイフルジョイフル２
fate：49点
女王の誓い：インペレイティブ
名声の誓い：チェイサー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライハイト・グランツ

ジョイフルジョイフル

コンストレイン

スイングダガー

スパイク・テール

ファントムシフト

ドッジムーブ

アボイドダンス

クイック・マニューバ

シャドウハイド

カラミティドッジ

スパイダーズ・スレッド

死点撃ち

ダンシングヒーロー

ドラゴンソウル

ディテクト

ワイルドカード

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

7

7

5

3

2

4

4

10

10

5

F3

9

8

MJ

MJ

Eff

Eff

Free

Eff

Eff

Eff

Eff

Rea

EndM

BR

BR

BR

BR

BR

20m

武器

20m

シーン

単体※

単体

単体

範囲（選択）

呪歌

命中

回避

3/Sn

短剣

1/Sn

盾無

1/R

3/Sn

1/Sn

6/Sn

1/Sn

1/Si

いつもの

1点でもHPダメージを与えた場合対象の回避判定－２D。ラウンド持続

投射攻撃後、武器が帰ってくる。メイン持続

武器攻撃と同時。命中の有無に関わらず攻撃対象に[CL*2]点のHPロス

隠密になる。隠密時判定＋１D

回避判定＋３

回避判定と同時。回避判定＋５。回避成功時隣接スクエアに移動または離脱。

アボイドダンスと同時。回避判定＋１D

回避判定と同時。回避成功時、メジャー１回行う

回避成功時、スリップ付与

対象に縛鎖付与

命中判定直前。出目全て６に変更。リアクション強制失敗

判定＋３D

判定＋２D

回避判定直前。６の目１つでクリティカル。

敏捷基本値での代用判定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライハイト・グランツ ストップトラップ

アクロバットドッジ

ディスカバード：ガード

プロフィラキシス

触れ得ざるもの

スーパーヒーロー

ボーダーステップ

空蝉

ディスカバード：アタック

トリックステップ

バニシングステップ

マジシャンズ・ステップ

イモータルブラッド

亡霊の枷

ドラゴンフレッシュ

天の火

インタラプト

時の支配者

パスドポーン

1

1

5

3

3

1

1

1

1

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

15

10

5

9

10

10

5

5

10

F1

10

AR

AR

AR

AR

AR

AR

AR

AR

ADR

ADR

ADR

Eff

Lost

Eff

Eff

Eff

Eff

Eff

Eff

視界

視界

20m

20m

視界

視界

単体

単体

範囲（選択）

単体

単体

単体※

敏捷

行動値

1/Sn

1/Sn

1/Sn

3/Sn

3/Sn

1/Si

3/Si

1/Si

1/Sn

3/Si

1/Si

1/Si

1/Sn

1/Si

1/Si

1/Si

1/Si

1/Si

命中判定直後。達成値＋６の敏捷判定に成功した場合攻撃キャンセル

回避判定を振り直す

リアクションダイス５個まで振り直せる

回避判定に＋１D。リアクション強制失敗無視

相手の命中判定直後。リアクション強制失敗無視

ダンシングヒーローを使用した判定を振り直す。

対象の判定の１つの出目＋１

回避判定をクリティカルにする。

ダメージダイス１０個まで振り直せる

被ダメージ－１５

被ダメージ－[CL*10]

バニシングステップと同時。ダメージを０にする

１D6点で復活

対象が移動、離脱宣言時、判定＋２Dで行動値対決。勝利時対象は移動できない。

回復の対象時、効果に＋[CL×５]

ダメージ＋[CL*１０]

いつもの

いつもの

対象の死亡打消し



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライハイト・グランツ

バタフライダンス

グランドマスター

スペシャルディスカバード

ダガーアーツ

クイックムーブ

インテュイション

エンシェントソウル

サイレントキル

異才：スカウト

サジェスティブ

ドラゴニック・ヒーロー

トリックスイング

アンチトラップ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

インテンション

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレジャーハントⅠ

トレジャーハントⅡ

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

短剣双

隠密

回避判定＋１Ｄ

フォーキャスターコスト－２

ディスカバードの射程変更

回避判定＋７

行動値、移動力＋１０

敏捷判定＋１D

ドラゴンソウル効果＋１D

ダメージ＋２０

スカウトスキル取得

アボイドダンスの対象、射程変更

ダンシングヒーローの効果＋２D

攻撃でダメージ付与時、対象の行動値－[CL÷２]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライハイト・グランツ トレジャーハントⅢ

ベアアップ

エリアサーチ

イクイップリミット

ホースマンシップ

マジックキャンドル

1

1

1

1

1

1
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