
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドレッドノート

フリューゲル ハンター

太陽の御子

33

渡来

放浪

87
29
3
9
41

73
24
4
9
37

40
13
0

13

14
4
0
1
5

13
4
0

4

21
7
1
5
13

18
6
0

6

519

306

4

咎薙刀：沙呉（借り物）
軽銀撃杭

アルケオヘルム（借り物）
アルケオメイル（借り物）

ベンノの力帯
白金のぜんまい

パッシブ＋パッシブ遺物

177 -1
4 4

32 22 1 4
2 40 16 5

37 0 13 0 13 17 46
490 2 30

37 667
41 490 15 72 53 21 85
41 667
12 2 3

4 4 2
37 37 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2

ハイポーション２０　
gmpポーション２０

冒険者セット
ポーションホルダー

小道具入れ
ウェポンケース
クイックケース
戦王の武器飾り

戦士の環
異次元バッグ

にく10

果実10
魂魔縄

筋血縄×２
傲慢なる魔腕
鼓動を巡る紐

フレアデッドグリッドヒット（借り物）
心の坩堝
幸運石

転移水晶の欠片
ラ・ルナクロック
火事場の馬鹿力

261

105

ミステリアスブラッド

バッシュ

ハンターウェポン

ギガントウェポン

ワイルドパワー

ハンティングスタイル

ハンティングアデプト

アームズマスタリー

ボディビルディング

ユニークウェポン

ディフレクション

リフレクション

シークレットフォーミュラ

インデュア

マインドアデプト

★

1

5

3

1

1

1

1

1

1

3

★

1

1

1

4

１０

５

６

４

５

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

ハンティングスタイル

パッシブ

パッシブ

リアクション

ディフレクション

パッシブ

効果参照

パッシブ

武器 単体 命中

シナリオSL回

筋力基本値+4、知力基本値-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

筋力、精神基本値+3

ダメージ+筋力

命中判定+1d

筋力、精神+1

精神+2

　
４５～４６放浪。あなたはさすらう運命にある。その人生の終わりまで旅に生きることとなる。あなたは知力基本または筋力基本に＋６する。

　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

知恵の添え木
磁極水晶

脈動する水晶針
あれ

アトミック博士の筋力的失敗作
祈りを響かせる白き石

地を抱く天枝
真眼の手袋

光斬鋭熱『外殻』
星砂

追憶せし緑玉
挫けぬ銀繊糸

透彩の虹金剛石
水晶糸クリスタステイル

神魔水晶
遺物を引き寄せる竿

アトミック博士の激凄クリティカルだせるんだー装置
アトミックディレイド（借り物）
アトミックラスターディレイド（借り物）

加護袋6
身籠り石30

技巧武装波『天撃』（借り物）
黒撃槍

野郎荒傷

ラーニング

ドラゴンアーム：火

コンパニオン

コールドラゴン

アウトストリップ

フルスイング

ディフェンスライン

アームズロジック

バーストスラッシュ

ストラグルクラッシュ

ハードワイヤード

スマッシュ

ハイパーゲイン

ラストアクション

カリキュレイト

エンジニア

フリースタイル

パワーアーム

ライディング

ラッシュ

フロンタルアサルト

スラッシュブロウ

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

４

１０

１５

１２

５

６

３

フリー

ムーブ

マイナー

リアクション

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

戦闘不能

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

DR直前

シナリオ１回

シーン１回

シーン１回

シーン１回

武器攻撃力２倍

命中判定+1d

防御貫通

バッシュによる２回攻撃

筋力+2、幸運-1

ダメージ+筋力

ダメージ+筋力

器用+２

命中、回避+1d

ダメージ+移動力

ダメージ+筋力基本値

ダメージ+SL×2d+器用基本値



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ボルテクスアタック

ハイボルテージ

アイアンフィスト

リビルダー

人器一体

残像の刃

武技の極致

鬼の爪

戦鬼

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

マシンリム

フェイスセフィロス

アースノウリッジ

ゴッデスブレス

1

5

3

1

3

1

2

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

メジャー

シナリオ１回
ダメージ+CL×5

SL×5

ダメージ+精神

筋力基本値に+6

ダメージ+SL×7

60

ダメージ+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サセクション

アプレンティス

エンラージリミット

イクイップリミット

ベアアップ

バイタリティ

ホームレイウォール

ウェポンチェンジ

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

ストロングアームⅢ

イミューンウェイト

デストロイヤー

フックダウン

リムーブトラップ

スーパーセンス

アンチトラップ

シニスター

ホムンクルス

フェザー

グローヴィスフレイム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ムーブ

火属性になる
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